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הצבוש 


מקוד' 
פיבה 11 טובה 


לרכועו מולטימדיה מקורית של קריאייטויב. 


ויש 'ותד... 











חידושים בלעד''ם מגרב'קם מולט'מדיה 


חוכנח *קשב" בונוטן 000000 0 3 








סאונד בלסטר הרבה לפני קול האחרים 
להשיג בחנויות המחשביס המונחרות 


7" ראפ 


רחי הסדנא 7, אזור התעשיה רעננה 


טלפון: 09-911913 





=עוד/ 6 


פד צס סד טושה 











מאגר אדיר של משחקים ותוכנות על 80 00 
כרטיסי קול משובחים ומערכות מולטימדיה איכותיות 
המחירים הטובים ביותר! מקצועיות ואמינות מעל לכל! 


מבצעי חומוה: 


כרטיס קול 16 א6855 שץגשו סופטג 
טוב יותר, איכותי יותר ותואם יותר 
מכל כרטיס קול אחר. 


ועתה במחיר מדהים! 1400 ₪ כלל מע"מ. 


כולל זוג רמקולים איכותיים / 
-:.ש ווסח סס, מהירות כפולה, 50% מקורי 
--< 2% 0 ₪ כולל מע"מ. 


מערכת מולטימדיה מלאה 
הכוללת כרטיס קול 16 ביט, כונן 80% פס 
מהירות כפולה, כותרים, רמקולים. 


/ . 00 2 -. כולל מע"מ. 
מבצע אדיר לכותרי ווסח פס 


סאג 
המח'רים ללא תחוות, השווה והיווכח! 










20 1 וסט אפ ד5 = הס 008 אוש 609 תד 
₪ בלבד, ‏ > וו גוא = אוד +0 דאוצפג\ = ד0שו סח אגא ץשאמטסב 
כולל מע"מ למשחק: 00805 ד השד5ס /ו5%300 מפוחהא 5/6 05759 












| יט הבר מ א 
ור וו -7- 
הבו 200 במחיר הזול בעולם! % 
הק כולל מע"מ 0 1 ₪ פּ 
כולל מע"מ 


מרכז וירוס: תל אביב פרישמן 77 טל. 03-5245639 


היכונו! . וירוס רחובות: הרצל 192 פלפי 3 6 
ופי ' וירוס רמת השרון: אוסישקין 45 טל. 08-5405686 
לסניפים חדשים הפצה בצפון הארץ: יגמלא" טלפקס 45וו%1-04 


ברמת אביב ורמת גן. הפצה בדרום הארץ: "דש עד" מולטימדיה טל. 07-270188 

























%, תוכנה, חומרה, 
גם משחקים וטריקים, 


יחד עם ה"./.ז, למקצוענים ופריקים. 


תבינו, 
צריך לפחות זומביט אחד בכל בית אב 


כי הילדים וההורים רבים עליו. 


[:גיי) 
בזומביט יוצאים למסע ממוחשב. והפתעות 
ו'ג יי 
מי שלא מחובר - לא חי ב"עכשיו"! ב | 


מתנות למנויים 


לכבוד: מערכת "זומביט" 
דרך בן-צבי 84 תל-אביב 68104 


כן, אני מעוניין/ת לצרף את בני/בתי כמנוי לירחון "זומביט" לשנה שלמה (12 גליונות) במחיר מבצע של 
3 ₪, ב"3 תשלומים של 51 ₪ כ"א, במקום 179 ₪ (המחיר המלא). 
בתוספת הפתעה לכל מנוי חדש. 


פרטי המנוי: שם פרטי שם משפחה תאריך לידה   /‏ / 
כתובת מלאה מיקוד 


אני מעדיף/ה לשלם באופן הבא: 

3 המחאות המצ"ב על סך 51 שקלים כל אחת. 

אני מעדיף/ה לשלם באמצעות כרטיס האשראי שלי: 

סוג הכרטיס (סמן/י איקס): ד) ויזה ד) ישראכרט 77 דיינרס 


מספר הכרטיס: [ בתוקף עד: / 






























































מספר ת.ז.: 












































עיצוב ממוחעוב: משה אלחנתי 

עיצוב מלל והכנה לדפוס: שרונה בבלר 
סדר: לילך לוי 

עריכה לשונית: שירי לב-ארי 
משתתפים קבועיט: משה זר-אביב. 
סיון רהב, אמיר בן-שלוס, נמרוד קרת, 
תוס ברגר. דוד מאואס, טל גוטמן, 
ליאת גלר, אייל מושקוביץ, נרי פרידמן, 


|עורך אחראי: אורן ציבלין 
|מנכ"ל: אורלי רוזנבוך 
מזכירת מערכת: דליה משאל 
מנהלת מח' מודעות: זיוה אסא 
4 05-5180871 | 
מחלקת מנויים: טלי נגראה | 
5 03-5180870/4 | 
כתובת המערכת: דרך בְצבי 84 
תל"אביב 68104 

₪ 05-5180820 (רב-קוי) 

0 03-6820001 
הדפסה: צ.צ. הפקות והדפסות בע"מ 
הרצת פילמים ולוחות: גרפאור 
הפצה: בר עד 03-6952118/9. 
תודה מיוחדת - לרמי ממיקסם 
וללאה לייבה מהטלוויזיה החינוכית 


אין המערכת אחראית לתוכן המודעות 


גרפי טש" 2 - הקיר שרנם |קוראש כותביט| **. 

יוס-הולדת לזומביט - נטטווזיה החיוכת ++++++++++- 
שלום לידידה - נכודט מעב איגה -+++++++++++> 
פשעי מחשב - הצמה ח"וק שח לאפר +++++++++ 


מציאות מדומה - טופ ער ופה ניוטארט' +++++++++5+++16-17 


ספרים - גוניקה ממוחשגה. מחרוו חקלו 
ולחדעוות בהרחבה - יוות ארקטרוניה > 

אמנות מחשבים - הוווונה נקרשר > 

משחקי 6.0 - ונס ושא, קוום וברה +++++> 
משחקי מחנשב - חר ושופו. חס 2. רמיצה 8, טטרים. ועו 
דאוס - הקט +5555+55+545+5++44>\ 
משחקי ס'מולציה - טורטט ₪5 ++++++++++++ 
זומביל'ה - בי נמחנואים. ששון אנלוגי ++++++++++++> 
סטאר טרק > נכנט - 
0 - משחק' הבקירים >. 


"4 

משחקי ודאר - ואנקי פגה ונדו +++. +++5++++++48-89 
מולטי מדיה - ניטר גבראר, כופיט קור חדש ++++++50-52 
מאק-איט-איזי - חכוה ומשחקם למקיטוש +++++++++++++54-56 
טכני - נל מחשב הולך לולמ! **+>+>>. 
חינוכי - נייע להנדפאים. לומדות . 

ייושומים - ואוו הזגג. אפרוצ' לחלוות 

מילוך - חי מחב וכוח שידורי ע.ד ורדו 

תחרויות וחידות - ואי נופע +++++> 























. העיתון הוא טלויזיה מניר |מכוגה מקלקר ומנוע' זכוכית. שמתיז 
= אלקטרונים (זורָמים. לתוך. שלולית של צבע |שלְמה ארצי תאכל ת'לם)), וגלגלי | = 
= שיניים זוהרים בחושך, אז אפשר להשתמש בר בהפסקת חשמל) \'ש₪ לו נעומה 
| משלון, ואנ הולכת. מכות. עם. זנת"יה. ער זמר תחיה. מלכת העיך,. נסיכת . 
המטריצה, מ" ישלוטו בסופו של דבר על המפסק הראשי שי 6 ועד כמה אתס, |: 

ה הפריקים תוכל\ לה שפיץ שי 1 
יש כל מיני אנשיס (ויצורים אחרים וחלקס עוך יהיד בניאדם בסוף!) שרוצים לספר > 
לכם איך מפיקים גרפיקה (/|בלתתת. שי ) ואיזה לומדה יותר (/3\9ל תת. 9 ₪) 

4 וכמה נקודות הם הצליחו לצבור ב"דדם שש שבוג אר ב"שד. מ שחת" ור 4 
= ואיזה יישוס או מעבד תמלילים כבר יוצא להם הת ת\. שי -ש, ואתם יכולים =" 
1 להקשוב להם, אה להתנגד להם, כמו בדף השחור של "אנטי" ,שי > |מותר להגיד 
| הכל)), אבָל מה שבטוח זה שפה ב העיתון (החדש והמדליק), י₪ הכל 
| מכל, ומה שאין - תביאה אתם (מספועניס או פריסיס, כולס מוזפניס). 

18 6 (כ?// את המחשב עד 5-59 מדור "סבור כ ((2/09/. 72/2 ומוי פו-או. וכל מה 
| שצריך לדעת בעניינר תקשורת ר5פפים)) לדבר |הכי [איני"! שקורה בארץ בשולי | 

-תרבות הטבנולוגיה, ואל תוותרר על ה"500%0 טי > וגם אם ההורים מתעצבנים ; 
זמאיימים)) כי זה חלק מהענין, ואל תניחר את גילירן \ האחרון מידכם, כר - 

באמת ההורים שלכם יחמפו אותר (ואול' זה דווקא 18 שזה יקרה (כי אז גם הם ! 
1 כמתנו, יהיר מחובריס |אז מה אם הם ידעו טריקים וינצחו אתכם, במשחק), וידטר = 
:> איזה ציוד חדש זול לקנות לכם), אפילך שלא תדעו אם זה קורה לכם באמת, אר: 
במציאות מדרמה מו 6-קי)), ! 
אד זהר זה, מעכשיר 0/2 אא/2לו /670/58/. ואל תשכחו להשתמש בקיר שממול | = 
> (לא כדי לתקוע מסמדים, לא כדי לפרק לבנים אלא לכתוכ פה כראזש שלכס) > 
> כִי זה חקיר שלכס. 





| 




































































- 7 
מביט" העיתון הוא האח הצעיר של תוכני 

| החינוכית "זומביט". תוכנית מקורית למחשבים - 0 
בישראל - הרבה ילדים, הרבה משחקים, הרבה מחשבים. 
בקיץ :93 החלה התוכנית לרוץ במתכונת יומית של משחקי 
מחשב. והפכה לתוכנית מחשבים לכל הגילאים, המשודרת 
שלוש פעמים ע, במשך כל השנה. 

הקהל הצמא קבל אותה בברכה, ומאז לא ירדה מהמסך (חוץ. 


מזל בתחילת יולי /93, כאשר שביתת עובדי המדינה 
עצרה את הכל למשך כעשבועיים..). 
= בשנה האחרונה צולמו בזומביט 1500 מטר פילם. 
בזומביט התארחו הצשנה 563 מרואיינים. 
התוכנית המאה נחגגה עם עוגת ענק ב9.3.947. 
עד עתה שודרו 70\ תוכניות. 


ספר; 'סיינפילד - שפת הסימנים' 

מחשבים: אוהב משחקי מחשב ומבין קצת בגרפיקה. 

מוזיקה: אביב נפן, משינה 

סרט: כל סרטי שוורצנגר 

מוטו: להנות מהחיים 

בת זוג: (שוי טרר 

צבא: קורט טיים (שנה) ושרות כקצין שליטה אווירית בחיל-אויר. 


על הבימה הופיע לראשונה בהצגת ביה"ט על סיפורי אופגבד. 
לאחר שקט בימתי של מספר שנים, השתתף במופע סטנד"אפ של 
וילוז'ני שבמהלכו עלה מהקהל ולאחר שהבריק בבדיחות, 
המשיך בתקן מלא. משם התגלגל להנחיית התוכנית "יס בקיץ' 
ולאחריה הצטרף למנחי 'זומביט". מלבד הופעותיד השונות עובד 
כקופירייטר (בין עבודותיד ניתן לציין את סירטון הפרסומות של. 
חברת סוני, זה עס הכלב המיוחס). 

עדיין ללא רעיונות מיוחדיס עבור "זומביט, 

ה בשידור חי ולהפכה 
ורית יוח 


-' 


- לאה לייבה 
|" תוכנית "זומביט" התחילה במקרה, 
כאשר לאה לייבה, המפיקה והרוח החיה 
של "זומביט", יזמה את הרעיון, ואכן לא 
התקשתה במיוחד לשכנע את יוהנה, מנהלת 
התוכניות דאז, שיש ביקוש וצורך לתוכנית. 

לאה גיבשה צוות מנחים מדליקים, ות- 
חקירנים בעלי תזזית, רעיונות וידע טכני 
(גבי מלכה וחגי שפיר). הבעיות הטכניות 
הראשוניות נבעו מהקושי לחבר בין שתי 
טכנולוגיות שונות - מחשב וטלוזיה 
(באיכויות שידור, זה מסובך). לא היה ממי 
ללמוד, כרטיסי קרמר ואחרים התעופפו 
מציוד אחד למשנהו, והתפילה היחידה 
שקיננה בלבותיהם של המנחים - שרק לא 
תהיה פשלה טכנית באמצע השידור. והם 
למדו. 

והיום כולם באים אליהם ליעוץ, כברי 
סמכא | בנושאי = מחשבים | ובנושאי 
| ברוד-קסטינג לטלויזיה. 

בהתחלה חשבו להנחות בזוגות. אז 
פיני בְסירא שעשה שמח' באולפן בשי- 
דורים חיים מופרעים, וניר פרידמן שהלך 
בכיוון תיאטרלי. אפתי לאורך כל הזרך 
לבשה צביון רציני - נמשאי תוכנה חורה 

בינתיים הס התחלפו עס רון ומנז. | 

לאה לייבה ממשיכה להיות "האמא של 
כולם", לבשל תבשילים, לרקוח תרופות 
לתקלות ולהביא למרקע חידושים והמצאות 














יחודיים לזומביט. 


עו ₪ 











אפתי (אפרת) הכהן 

רקי גלי צה"ל, קול השלום, מוכרת בחנות דיסקים. 
היתה מנחה בימי שישי בצהריים בשעה 18:00 
עסקה בנושאים רציניים - תוכנה וחומרה. 
ספיישל ראשון: סייבר"פאנק. 
מרואיינים מיוחדים: אוזה - האווזה מפרפר נחמד. 
סבא וסבתא בני 60 משוגעים על משחקי מחשבים. 
תוכניות בפורמט מיוחד: סילבסטר - תוכנית עם אנעוי מדע 

ורוח, היסורים עתידניים על שנות 2000, 

פוריס - 0אס, קרב חרבות, תחפושות, כיף. 


קלישר - תוכנית ראשונה מחוץ לאולפן. 
ועכשיו: מרכזת תוכניות ב"י 0 \ 


שרון טייכר 


תאריך ליזה: 7.127% 

מקוס לידה: פ"ת, ביה"ח 'השרון'-מכאן שמר 

עיניים: חום בהיר 

גובה 176 ס"מ 

בת זוג; תפוס מעתה והלאה 

תחביבים: אי!, הופך הכל למקצוע 

ספר: בעל זבוב 

מוזיקה: ישראלית. 

סרט: סינמה פארדיסו 

גיבור ילדות: 'החתול שמילי, עד לגילוי שזה נתן דטנר. 

מחשבים: 'פריק' סינקליר עוד מהילדות. בוגר י"ג במגמת מחשביס. 

נכון להיום בעליו של תואם /8%.\ מעלה אבק והתוכנית 'זומביט 

לעולם התקשורת הגיע דרך השבועון 'ראש אחד' שם כתב עד גיוסו לצה"ל, לאחר שחרורו עבד 
באולפני 'גבע' כעורך בתוכניתו של רון לוונטל "חכם בלילה", עד לגלגולו האחרון כמגיש 
יזומביט', ושואף להפוך אותה לתוכנית קלילה יותר שתעניין ותמשוך גס שונאי מחשבים מושבעים. 


8 וס שממש הא 
16 - ₪ ₪ 
204 [ו1 


\חט ₪1 .₪ טסווט 
ו 28 וצוא +.אחוטם 














עידו אמין, 
עיתונאי ומאייר, 
נפרד בצער מהאמיגה עול 
קומודור, שליוותה אותו 
בגרפיקה ואנימציה 
ביצירותיו (כמו למעול בקליפ 
של שירר "אדי אדי"). היום 
היא מעומשת כמעצור לדלת. 


קצת לפני שמלאו עשר ל"אמיגה", ב-30 למאי, החיי- 
צבו עודכי הדין ל חברח "קומודור" בבית משפט בב- 
אהאמה להתחלת הליכי פשימת רגל, ושלושה-ארבעה. 
בעלי מחשבי אמיגה בטולם כמעט נשמז לרווחה. אחרי 
הכל, עצביהס (שחקו במשך שניס שבהן נוסקות וצוללות. 
מניוח "קומודור" בבורסות העולט, כמו חלליות במעוחק 
מחשב גלקטי, וה"אמיגה" מפרפרת בעקענות עד כי 
זכתה לכינוי "המחשב המסרב למוח". והנה גגמד המרוץ, 
משום וזה דוקא בשוה בה, למענח "קומודור", נמכרו הא- 
מיגוח חרבות ביותר עד היום, וכאשר ל"קומודור" יש 
מוצר לא רע בשוק מכתוח המשחק. ה-3200 אז מהיכן 
הגרעון בן 14 מיליזן הדולדים? 


יש המצביעים על מכירוח הפיפי. הכושלות, אחרים 
על זועיכת ה"אמזיגה" באירופה. מעוז של "קומזדור", ואו- 
לי על העיכוב המבשר רעות ביציאת הדור הבא 
ה"אמיגה 5000". האם ייאלצו עתה שלושה מיליון בעלר 
מחשבי "אמיגה* בעולם לגנח את חלומותיהם ות- 
קוותיהט, לאחד שליוו במשך עשר השנים האחרונות את 
המחשב שלהם בנאגזנות שבטית? האם באמת זהו סוף 
המפע, שהתחיל חאז יצא האמיגה לשוק כמכתה עתי- 
דנית בעלת עוצמה גרפית ומוסיקלית, שהטילה צל ענט 
על מתחזריה, והגיע עד למצבו הנוכחיד 














מה 
ולות האלו היא חיובית. במיחד אם נוים: 
לכך שדייב הייני, מבכירי צוות הפיתוח של 
קומודור", התפטר השבוע. אבל לא בהכרח, אם להאמין 
לשמועות שנפוצו בעת סגירת הכתבה: קהילת משתמשיי 
ה"אוזיגה" היא קהילה מלוכדת, רגשנית, כמעט פנאטית 
וגם יצידתית ומתוחכמת מעל המקובל. בקהילה זו הו- 
עלו בימים האחרונים שמות כמו "סח" ואף "סוני" כמו- 
עמדים לרכישת "קומודור", שיפתחו דף חדש ויציב יוחד 
בחיי המחשב הזה. "סני", כך טוענות השמועות, מעו 
(יינת לשלב את טכנזלוגיית ה"אמיגה" בקר צידד הוידאה 
המקצועי שהיא מייצרת. שמועות עקשניות יוחר, שמקור\ו 
בעיתון איטלקי, מצביעות על "סאמסונג" הקוריאנית, 
שכנראה רוצה לייצר מכונת סס3 ,ספה הרי היא מכונת 
המשחק של העתיד, שתוכננה ביוחמת מנכי"ל "אלקטרוניק, 
ארטס", שהיה מקודב מאוד לקהילת האמזיגה. צוות הפי 
תוח של 0ס3 משובץ בשמזת מוכרים מצוות הפיתוזז המ" 
קורי - והאגדי - שפיתח את ה"אמיגה?: ליאו שוואב, הג 
מיכאל, דייב נידל ודייב מזרס. סס3 תוכננה בגמיטוותו 
כמיפרם, וחברת האם שלה מוכרת זכיתות לייצור ולאו 
חומרה ממשית, כך שניתן בהחלט לדמיין מצב בו סאן 
מסונג תהפוך את ה" 3200 , מכתת המשחק של 
"קומודור", 0"7ס3 - או אולי אף תהפוך את ה"אמיגה" 
לפלמפורמו 300 








נכון לעכשיו 

לקראת סגירת הגיליזן, מחברר כּי המועמד הראשי לר- 
כישת *קומודור* הוא חברת "קומודור אנגליה", שמ 
עוניינים לוטנות את שם החברה העולמית ל"אוזיגה" 

הנה, גם בסוף דרכה, מצליחה ה"אמיגה* לעורר עניין 
אצל מקצוטני הוידאו ואצל מכורי המשחקיט ג יחד. 
אגב, אם נפחח את תיבתה של מכונת. *וירמואליטי", 
מכונת הוירטואל ריאליטי הראשונה שנכנטה למועדונים 
- ונמצאת גם בדיזנגוף סנטר - נמצא היא בוויה מסביב 
למחשב "אמיגה". מבולבליס? ברוכים הבאים ל"אמיגה". 























מדיטצית הגורו 


לו היה לאמיגה, *ידידה* בטפרדית 
לב, אין ספק שהיא היתה מאחלת לע- 
צמה לסיים או חייה בהולדתו של דור 
חדשו של מכונות משחק. יש כאן סגירת 
מעגל: מחכנן סט השבבים הייזחודי של 
היאמיגה" היה ג'יי מיינר, מפתח שלא 
מעט בזכותו היה השס "אטארי- בחשך 
שנים רבות שס נרדף למשחק מחשב 
גם תהליך הפיתוח נעשה בחברת חו- 
מרה קטנה בלוס גאטוס. קליפורניה, 
שייצרה בעיקר ג'ויסטיקס. ביניהם היו 
כמה משונים ביותר, כמו למשל 
הג'וייבוארד: לוח שהטייתו לצדדים 
עוידרה למחשב הקומודור 64 (זוכרים?) 
אותות כשל ג'ויסטיק. למה זה מובד 
בדיםקט ההדגמה של החברה היה 
משחק בשס "מדיטצית הגורו", בס- 
סגרתו היה על המשחק לשבת ללא 
תנועה על לוח הפלטטיק, במעין ישי 
בה מזרחית, ולא לזוז בכלל. החזוזה 
הקלה ביוחר גרמה לאיבוד נקודות - 
זה היה כל המשחק 

זו היתה חברת "אמיגה", שגם לאחר 
שנים, עמ יצירח החברה המשותפת 
"קזמודור-אמיגה", זכרו מתכנתיה את 
הגורו המפשי שלהם, ותיכנתו את ההו- 
דעה "הגור במדיטציה", כך שתופיע 
כאשר המחשב נתקע. כך נקבעה הז+ 
דעת התקיעה של האמיגה, ואותם זה 
הצחיק. 


מה שהעולם צריך זה 
סינתסייזר בלוח הא 


סימניס: מוזריס. (יכרו גם בהמעוך 
הפיחוח: על קוח האס של המחשב הר- 
אשון בסדרה. "אמיגה 1000". היד צרו- 
בי שמוח המפתחים יחד עם המגעים 
הטבביםס עצמס קיבלו את שמוח הח- 
ברות של המפתחים: לעדה ופאולה 
קמשל. תפקידי העובבים היז ג הס מו- 
זרים, לפחוח אז: הם מיפלו בצבע, גר- 


לוח אם של מחשב אמעה מוקדם, כ8י שהונצח 


בעכברו ש' 


את 
שילוב 
עלה 
משי 
לרא 


מערכת 


עבוד מחג 
נתנד בי 
מציה ומש 
שתוו 


נות משוקי וידאו כבדות. אמר לי אז 
ידיד שהתמחו חי פהסה: "ער 
צריך את זהז". גם היום, כאשר ברור 
גם לו כי העו יד את זה - צר 
לציין, עדיין אי ולא משנה 
על איזה מחשב אישי, להריץ אנימציה 
צבעונית על מסך מלא בלי רעידות 
ועם קול. שלא לדבר על הפעלת תו 
בגו נוספות באותו זמן, על שילוב ל 
ממשק. חלונות (בעל השם המשוגה 
"אינטואיציה") מהיד, צבעוני ופתוח 
יותד מן המאק - יחד עם ממשק סק- 
סטואלי גמיש ששאב את השראתו מס- 
ביבת "יוניקס". אפשר לדבר רבות על 
המבנה היעיל והגמיש של מערכת התד 
פעלה, אבל אס הבעלים החדשים ים- 
גרו את קווי הייצור של ה"אזיגה", מה 
שלי יכאב במיוחד הזא חסרונו בשוק 
של מחשב, שבו כל משתמשו מקבל יחד 
עם מערכת ההפעלה כלי לעיצוב אוי- 
קונים ופונמיט 

עצמאות, יצירתיוח, זה היה שס 
המשחק כאן. אס תסתלק ה*אמיגה" 
מהשוק, לא יהיה עוד מחשב אישי שא- 
פשר יהיה להוציא מהקופסה, וללא כל 
ידוג מוקדם ליצור תוך דקות אניחציה 
דו מימדית, להורידה לוידאו ולפרמט 
דיסקט באוחד זמן בדיוק. 


מקור הוירטואליה 


ביצועים אלה, למדבה הצעד, לא 
היו מעולם בראש מעייניהם של חברות 


ייר האמיגה המטורסם, זקס, לפני כעשור, 


הציור המצוין הזה, נעשה בעזרת 32 צבעים בלבד/! 


הענק. אי.ביאם כיוונה לשוק העיסקי 
והעדיפה להתדכז בתחומ מחשבר 
המיינפריים הגדולים, מייקרוסופט חת- 
עניינת בוידאד רק כשלוחה עול גליו 
נתונים, ואפל כיוונה למעצביט יאפים 
שעובדים על נייר, בשחור לבן, עד 
תשעה אינץ'. הבשודה של ה"אמיגה" 
נראתה מיותרת ולא עסקיות בעיעי הכו-- 
חות הגדולים של השוק שבט 
ה"אמיגה* - מפתחים משונים ששאבר 
השראתם ממכונות משזק זולוו? ושאפר 
להתחרות ‏ במיני"מחשבים, ‏ המשוכר 
לפתח דור אחר דור של שבבים, לייצב 
בהצלחזה את מערכת ההפעלה המי 
עורערת, עבור קהל מצוסצם של משו- 
געים יצירחיים. 

מדהים ומעציב לגלות כמה רעיונות 
יושמו להאשונה על האמיגה, ולא זכר 
לחקיינים. ‏ לפעממים בכלל לא קמור 
חקיינים. (ה"וידאו מוסטר"). לפעמים 
רק אחרי שנים ("דלאקס פיינם" שח'- 
גרה לפי:סי,), ולפעמיס בצודה משונה - 
ה"שאטריגלטס" - משקפים מהבהבוח 
המתחברוח. למחשוב. ליצירת אשליה 
של תלת מימד - צעצועי וירטואל רי- 
אלימ שיוצהו עבור ה"אמיגה" ומזי 
שווקים. בגירמה משניח. ויקדה יוחר 
עבור צרכני הפימי. 


המשך בעמוד הבא 







































מפרי עכברו של זקס: טירת למטחק אבירים 


מותק, הילד הסתמפל 





העובדות הן שלא היה עוד מחשב שקרב כל 
כך את האמן, המתכנת והמשתמש. לא היה עוד 
מחשב שהביא לפריחה אמנותית כזו, לא באו 
לפוים ובסטודיות. אלא בחדרי שינה וחדדי יל- 
דים. היום אנד רואים את הפריחה נותנת את פי- 
רותיה במסכי האמטיבי 

על היצירתיוח עול משתמשי ה"אמיגה* תעיד 
גם הכמות האדירה של התוכנה החופשית שיר 
צרה עבור מחשב זה, כמר כמות הידמואים" 
וה"אינטרואים", ורמתם. קבוצות של מש- 
תמשים/מתכנתיט. יצרו שילובים מדהיזיס של 
אנימציה ומוסיקה ושיזזררו אותם אל העולס ללא 
משלום. לא ראיתי פרצי יצירתיות כאלה בשוס 
מקוט אחר והם ללא ספק יזוסרר לי בעתיד, אם 
יופסק קו האמיגה. ילדים שהתחנכו על ברכי 
שבב ה"סופ" של הקומודור 64 המשיכו להתפתח 
עמ הסינתי הפנימי, משמיע הדגימות. של האי 
מיגה, שהתחרה או בציוד דגימה מקצועי. מ" שה- 
קשיב טוב יכול היה לשמוע שם את ניצני עידן 
הטכגו והרייב, צהזח באישון ליל מתוך חדרי יל- 
דים, למעשה, בפעם הראשונה ששמעתי מזסיקת 
מכנו מעל קלטת, אמרחי בהפתעהי *יו, זה כמו 
מוסיקה של אינמדו". 

לאמינה היו רק שמזנה בים של סאונד. אך את 
השמונה הזוסרים בדרך לאולפן, השלימה הי 
צירתיות. ובכל זאות, חבל באמת ש"קומודור* 
מלה את ילוב עובב ה-50ם ב"אמיגהסטס4* 
שבב שהיה מאפשר לפתח על האמינה סאר 
נדבלאסטר (ובעצס גם לכחוב מודם). במבמ לא- 
חור, היה זה אחד המימנים של תחילת הגסיסה - 
אבל במבט חטוף בסטחדיו שלי, אינני מבזוין בה- 
רבה מכונות ששרדו שוים כה רבוח. 



























זהירות, מערבולת צבעים 


כשעברתי לפיסי., חטרו לי כל אלה. שמחתי 
כשו משחקים שזכרתי מן האמיגה, מלפנר 
עעור שנים, חודריט אל עולס הפיסי., יחד עם 
הופעתם של כרטיסי דגימה ידאו שמזכירים את 
ה"אמיגה". אבל גס עם שני כרמיסי צליל. כרטיס 
סך מעוובח, "לוקל באט" וים זיכרון, ועם יחטית 
דבה יציבות, חסרים לי כמה דברים. לא רק תו- 
כנות המוסיקה והאנימציה שלגמישותן אין דומה 
בעולם, אלא על דברים זעירים בהרבה. 
משל: התוכנה "קליידוסקופ" מדיסקט הדמד 
הראשון של האמיגה, שהראתה מערבולוח צב- 
עים מתחלפות, מהסוג שכיף לראות על רקע מו- 
טיקה מהפנטח, ושכנעה אותי מיידית שטוף סוף 
מצאתי מחשב פסיכי כמוני. לרוע המזל, דווקא 
תוכנה זו שהוכרזה על ידי "אלקטרוניק ארטט" 
מעולם לא הושלמה: היום, לאחר עשר שנים, ות 
קלתי בתוכנת פיט בטום שהא/ופוסא שכתב 
בחור עם גישה רעננה, אולי מוטב לתת את מכת 
החסד לאמיגה, כדי שעם מוחה הסופי יציפו מי- 
ליוני בעלי ה"אמיגה" את עולס הפיסי. והמאק 
וירעננד אותול 

אם אני קורא נכון את המפוז הבינלאומית. 
ההגירה כבר החלה, ולא אתפלא אס נדיזת 
עמים זו תיכנס להיסטוריה של המחשביט לצד 
אבוי דרך כמו יצירת ה"אפל טו* הראשון במחסן 
של סטיב וחז'ניאק או הכנסת ה"מידי" למערכת 
ההפעלה של "וינדוט". כמו בעת שקיעת אמי 
לנטים, יגיעו עחה מיליוני מלומדים בקיאים בא- 
מנויות היפות ובמדעי הממשקים גם יחד, לחופר 
הממלכות חיציבות יוחר. ₪ 
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השתתפו במצעד המשחקים של 


"פינת המחשב של 
בוקר טוב ישראל" 


בטלויזיה, בשיתוף עם "ג'וקים בראש" של גל"צ' 
ובשיתוף "זומביט" שלנו - ולא תתחרטו. 
פרסים ומתנות, הרבה התרגשות, 
מצעד משחקי המחשב ישודר בחנוכה בגל"צ 
ובטלויזיה, כדאי לכם להיות שם. 
איך תהיו שם? שילחו גלויה וציינו את שלושת 
המשחקים שהכי אהבתם השנה לכתובת הזו: 


פינת המחשב, בוקר טוב ישראל, עבור גיא ברנע 
הטלויזיה הישראלית 
רח' מקלף 5 הקריה, ת"א 


מק-שוק - הראשון בארץ 
בואו לקנות, למכור ולהתחכך 


ציודים למקינטוש, חדשים ומשומשים, 
הדילים הטובים ביותר בעיר במק-שוק 
שיתקיים בשבת ה15.107 
בשעות 10:00-17:00, במועדון "סטטוס", 
רחוב קרליבך 3, תל-אביב 
הכניסה חינם 


ברטים נוסבים אצל יריב, בטלבון 3-5%17881ם 





חליד הרבה יוחר, 
ב'זומביט" של החודש הבא 


א פינת משחקי וידאו מורחבת 
*ל סגה נינטנדו וכל השאר 


* הפסיכולוג מספר ומנתח למה משחקי- 
מחשב הם ממכרים 
א עוד חידות עוד תחרויות, עוד פרסים! 
* מועדון אלקטרוני של חברי/מנויי 
"זומביט" מתחיל בפעולתו 
ועוד... 





מי צריך ללמוד מרחוק 


הדבר החיובי ביותר בבית הספר הוא, כידוע, החופש - והחופש החיובי 
ביותר הוא, כידוע, החופש הגדול.. 

שלוש הבנות שלי, איילת, יעלה וחן הודיעו לי חגיגית שאת החופש הנוכחי 
הן אינן מוכנות לעבור עם מחשב ה"זא הישן, שהיה פעם שלי, "זה לא פייך 
שרק ביבס הנייד של העבודה שלך אפשר לשחק טטרים, ובמחשב שלנו כל 
המשחקים החדשים לא עולים", הודיעה לי חן, בת התשע. ניסיתי להסביר 
לה, שאילו אלוהים היה רוצה שהעולם יתנהל לפי מה שפייר הוא היה שולח 
אותה לעבודה, עם המחשב הנייד שהיא כל כך אוהבת, ואותי למנוחה של 
החופש הגדול. אלא שהיא מצידה הבהירה לי שאם אני יוצא לחופש אני צריך 
גם לחזור לבית הספר, בספטמבר. אז ויתרתי, והבטחתי לקנות לה מחשב 
חדש 

חן היא ממין הילדים שנולדו עם המקלדת ביד. הרבה לפני שדיברה כמו 
שצריך כבר שלטה בכל כפתורי המערכת הסטראופונית שבבית. כשמשחקים 
606ום, היא מנצחת את אחותה התאומה, יעלה, בהפרש של 2,000 נקודות. 
היא מנצחת נס אותי, אבל לפחות בהפרש קטן יותר. 

איילת, בתי הבכורה, טוענת לעומת זאת ממרומי 21 שנותיה שהמחשב גורם 
לניתוק חברתי. במקוס לצאת לבריכה, או להחליף ספר בספריה, תוקעים את 
האף במסך ומנתקים קשר עס הסביבה. אמרתי לה, שבעתיד המחשב יהיה 
הכלי העיקרי שלה לקשר עם העולם - והיא הבטיחה לחשוב על הרעיון. 

לא מזמן הסבירה לי איילת, שכל מתבגר שמכבד את עצמו רוצה שיהיו 
בחדרו ארבעה דברים: טלפון, מערכת סטראופתית, מכשיר טלוויזיה - 
ומחשב. למעשה, יכול להיות שבקרוב לא יהיה צורך בארבעת המרכיבים 
האלה של האושר: הם פשוט יתמזגד לאחד - מחשב הסולטימדיה. כרטיסי 
קול, ופגוסטחטס5, הם כיום עניין מוכר. כל מי שמכבד את עצמו תוקע 
כרטיט כזה במחשב האישי שלו - 

נכנס לעידן חדש של משחקים מענייניס יותר. אפילו משרד החינוך כבר 
הספיק לאמץ את הכרטיסים האלה, כחלק מהציוד התיקני למחשוב בתי 
הספר. אפשר להשתמש במיקרופון שלהס כדי להקליט את עצמך ולשמור על 
ההקלטה כקובץ, על גבי הדיסק הקשיח. יש כבר גם כרטיטי טלזויזיה, כאלה 
המאפשרים קליטה והצגה של שידוריס על גבי מסך המחשב, בחלון אותר 
אפשר לפתוח בתוך כל ישוס ובזמן העבודה בתוכנה אחרת. עכשיו, תארו 
לעצמכם שאתם משלבים את הקול והתמונה למערכת אחת, ומצרפים לה את 
קו הטלפון, ותארו לעצמכס שמעברו השני של הקו יושבת החברה שלכס, 
שיצאה עם הוריה לחופשה באילת או בתורכיה. אתס יכולים לשוחח זה-עס זר 
תוך שאתס חוזים האחד במראה פניו השזופות של חברו. התמונה, מצולמת 
על ידי מצלמה קטנה, הממוקמת מעל המסך - ומוצגת בחלון במסך הנמצא 
מאות ואלפי קילומטר ממך. אתם יכולים לעבוד, בו זמנית, במעבד תמלילים 
על פרוייקט משותף אותו עליכם להשלים בחופש - תוך ששניכם מבצעים 
שינויים בקובץ אחד. ואתם יכולים לשחק, זה נגד זה, במדמה טיסה (והו 
סופושזוף), כאשר כל אחד מטים מטוס אחר בקרב אוויר לחיים ולמוות. אס, 
במקרה, החבר שלך אינו בבית - או שסתם נמאס לך להפסיד לו פעם אחר 
פעם, אתה יכול תמיד לשלוף סרט וידיאו האגור במחשב בארה"ב במערכות 
*וידאו על פי דרישה",לנסות משחק מחשב חדש שפיתחו בברזיל או להיפגש, 
בווידאו, עם נערה בצרפת - הכל דרך המחשב. 

כדי לאפשר את החגיגה הזאת, צריכים קווי הטלפון להעביר כמויות גדולות 
במיוחד של מידע. לא רק דיבור, כפי שאנו מכיריס כיוס - אלא גס תמונת 
וידיאו וקבצי מחשב - והכל בקצב מהיר ובמחיר שלא ינפח את חשבון 
הטלפון בבית למימדיס שיובילו את ההורים לניתוק הקו או לפשיטת רגל, 
הדברים האלה קרובים כיום יותר מאי-פעס. בארה"ב, קוראים לתסריט הזה 
"אוטוסטרדת המידע* - ומשקיעים הון בהקמה ובהיערכות לעידן החדש. 
אולפני דיסני, למשל, משקיעים הון בתחומי הוידיאו על פי דרישה ובפיתוח 
משחקים שאפשר יהיה להפיצם ברשת התקשורת - ולגבות עבורס תשלום, 
כמובן. יבמ העולמית החליטה לקדם את המודעות ולהרחיב את השימוש 
במערכות תקשורת מחשבים - על ידי תמיכה ברשת *אינטרנט". מדובר 
ברשת כלל-עולמית, המציעה "פורומים* בתחומים שונים. קבוצות משתמשים 
המתעניינות בנושא מסויים מקימות לעצמן מסגרת המאפשרת לשוחח - בשלב 
זה בהודעות מחשב בלבד - ולהחליף רעיונות ודעות. לעתים, מתנהלות 
השיחות האלה כמעט בשידור חי. אתה מתקתק משהו בארץ - וחבר אוסטרלי 
עונה לך בתוך דקות. לעתים, אתה שולח שאלה בנוסח -היי, אני מחפש 
סיפור מדע בדיוני על אוטוסטרדת המידע", ומישהו שקרא פעם סיפור כזה 
שולח תשובה הכוללת את שם הספר, שם ההוצאה ומספר העמוד., 

רשת אינטרנט פועלת גם בישראל מזה כמה שנים. עד היום, נהנתה הרשת 
מתמיכה של יבמ ישראל בהיקף של כשש מאות אלף דולר. תחילה, היה 
השימוש בה עניינס של סטודנטים באוניברסיטאות - ואנשי מחשביס בלבד. 
כיום, אפשר למצוא שם לא מעט תלמידי תיכון - ואפילו כאלה הכותבים 
בשגיאות באנגלית. 

כאשר תיוולד אוטוסטרדת המידע במתכונתה המלאה - היא תהיה יותר 
מרשת אינטרנט. יהיה בה קול, יהיה בה וידיאו - והיא תתנהל בזמן אמיתי 
לגמרי. אחד השימושים החזיים לה הוא זה של לימוד מרחוק. מורה 
בתל-אביב יוכל לנהל שיעור כשחלק מתלמידיו יושבים ורואים אותו בקריית 
שמונה, אחרים עונים לו בפתח תקווה - ותלמיד חולה שפעת שוכב מול 
המסך בבית. אבל כאן, כבר חזרנו לענייני הלימודים - אז שנה טובה. 














- אוד גונדר 


הצפנות 


האם מותר להצפין מידע 
אלקטרוני? 

ויכוח ציבורי גדול מתרחש בימיט 
אלו ברשתוות התקשורת. האס מותד לה- 
צפין מידע אלקטרוניד האם יש זכות למ 
משל אוצות הברית, או לממשל אחר 
כלשהו, לדרוש שכל אחד שרוצה לה 
צפין, יבקש את רשותו ואישוחו, וחו- 
תמתוז כך גם החוק בארץ כיוט. כל הֶמ- 
עונין להשתמש בתוכנה או חמה 
לצרכי הצפנה ופענוח - חייב עָקָבַל 
היתר, ובדרך כלל, בסופו של דבף), לא 
יקבל את האישור הנכסף 

דבר זה עומד בניגוד גמור לתקווד 
המבקשות לתת לאזרח את זכוחר לחו- 
פש הדיבור, וגם מפרוח את זכותוד ₪ 
האזרזז לפרטיות. העובדה היא שעד כה 
צנוחה לה איזו דמוקרטיה חדשה, הבאה 
לידי | ביטוי | ברשתות | תקשורת 
וב-ביבי.אטים, בכך שכל אחד מעלה 
לרשת כל ידע שהוא מעונין לעותף אח- 
רים בו, וכל אחד מוחר לו לגשת אל 
הרשת, להגיב ולהתכתב, למשוך קב 
צים, ולעשות בם כדצונו 


האם מתגשמת נבואת הזעם 
של 'האח הגדול'ד 

ארצות הבדית צהלה כאשר הכדיז 
סגן הנשי אל-גור על כותות הממשל 
להשקיע. ולקדם. את הטכוולוגיותה של 
תקטורת. מושבים ולבנות מעין מערכת 
של 'כבישיס מבהיריס' למעברי מידע 
ארצות הברית רעשה כאער הכריז סגן 
הנשיא על החלטת הממשל לחבר 
'קליפר' למערכת, התקן חומרה להצפנה 
(שמו "קליפר" [גזד משמה ש? ספעת 
מפרשים מחודדת חרטום), אטר יאפשר 
לממשל להגיע ולהציץ בכל פיסת מוידע 
העוברת באותן רשתזת עצומות. 

פריקים. של מחשבים, צעירים כמ 
בוגרי, רתחו מזעם על ההחלטה, וה- 
תדיעו בפני הכוח הדב הנופל לידי המ- 
משל מרגע שניחנת לו הגישה לאוצרות 
המידע הפרטיים, המסחדיים, הצי- 
בוריים. האם זתגשמת נבואת הזעם של 


האח הגדול" המשגיח ממעל על כל 
תווזה שלנר ומחזיק בידיו את הכוח 
לפקח עלינו 


הספינה שוקעת 
מאבקם של אלפים ומיליונים ברשת 
האינטרנט, בשילוב עם חברות ענק 


שהתנגדו "להתקפל" ולהוריד את 
הראש בפני הממשל, הצליח להם! ספי- 
נת הקליפר שקעה, סגן הנשיא אל-גור 
הודיע בחגיגיות רבה שהוא נסוג מה 
חלטתו לגבי ההכרח בשימוש בקליפר 
בינתייס. אלו שרוצים לדאוג לפרטיות 
וסודיות המידע שלהם ברשת, עושיס 
שימוש בתוכנה חזפשית, ₪6 שמה; 
המאפשרת לכל דיכפין להצפין את 
מטריד בשיטות מהזזכמות ביותר ₪1 
כמעט אינן ניתנות לפריצה 

בימים אלו עוקת ועדת חוק חוקה 
ומשפט של כנסת *שרָאל בניסוזח חוקים 
בסיסיים בנושא? מחשבים, מאגרי 
מידט, וירוסיס ופריצוות, זכויות יוצרים 
חכויות הפרט. אי תשובות ברורות 
לשאלות הללו. כולוז חוצים להיות חו- 
גנים בפני פשעי מחשב, אך כזלנו רו 
צים ללחום נגד אותה נבואת זעם של 
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הצעח חוק נגד עברי 


שלוש עד עשר שנות 

מאסר לפריצת מחשביס 
ג בארץ, כמו בכל העולם, מו 
טרדות הרטויות מעולס הפשע הע 
תידי (או העכשווי, כך הם חושבים 
ולא תמיד בצדק), מעג 
חשבים על כל היבטיה. בחודש 
שעבר, עברה בקריאה ראשונה בכ 
נסת, הצעת חוק שמטרתה לטפל 
בעבריינות מחשבים - העתקת תו 
בנה, חדירה למואגרי מידע. גיבה או 
השתלת מידע 


יינות המ 


על פיי הצעת ה 
רשות למחשב זר 


מי שחודר ללא 
י למאסר בין 5 


לסו שנים. גם מי שמשבש את פעו 
לתו התקינה של מחושב 


משמיד או משנה 
| רשות מזידע במחשב 


או מוחק 
ביודעין וללא 
צפוי לעונשים 


+ >] 


שמו האמיתי 
שתות התקשורת - פייבר-אופ 
בעוד שנה הוא יחזור למקוס עבודתד 
בחברת שירותי מידע בניז-יורק, כפי 
שהבטיחו לו הבוטים המאוד מרוצים 
שלו. בינתיים הוא (כנס לשנת מאסר 
בכלא הפדרלי במזרח פנסילבניה. חב- 
ריד ומעריציד שרצו לדחוו 
הפרידה. ליוד אוחו בדו 
בניריורק, בלילה חורפי וקר 
וחסף אל בין כתלי הכלא נ 
שהספיקו לטפוח על שכמו 
בצ'פחה של עידוד 


את וגע 


ולבר 


העוגת גבול ובצוע קנוניות 
מחשביות" 

פייבר-אופמיק הוא האקר של הדור 

תקדימי חוק של 

של חבורות 


נוח מחשבים 


חמורים. שות 
צעים פשע חמז 
אך השאלה היא מ' 
צה רגילה לבית ה מח 
את הפורץ בעונש כה חמזר? האס 
חששות וחוסר וודאוח גורמים לד 
שויות להחמיר באופן לא עם 
פשעי המחשב, ואולי באופן דרקוג 
שיקשה על כולנו את החייםז 


פי דעתנו 


עונש על פרי 


האזנות סתר - חוק דרקוני 
שיקשה על החיים? 


בחוק ה ק מיוחד 


אך מעורר את השאלה לגב 
קולי ממוחשב שהולך ונהיה פופולרי 

ל מחשב ביתי ול לגרום 
ולנר להיות פושעים מבלי שו 


זעים לשי 

את עובדת 

נדו, בשל היותו כמעט מנהיג רוחני 

שתות למרות מא: 

7 מחבריו. הוא מואשם 

מחשבים זרים וביצוע 

לוזבורת ססוא 

הפסיק את לימודיו 

באופן בלתי 
לפריצות וגניב 
אסורים ברשתות 
מוכר לדבים מה 

א 0₪0ם, שם 

תמיכה טכני ומ 


ל, אזחד החברים, מדווח 
למעצר בעיתון ספהווש, וד 


פרסם את כתובתו של פייבר'אופטיק 


החוק החדש אינו מסדיר את בעיית 
זכויות היוצרים, מה שאומר שעדייץ 
לא נפתרד בעיות ההעתקה של תו 
כנות מקור או אפילו מוצרים מו- 
גמרים 


תנו פיד-בק 
ברור לכולנו שעבריינות מחשבים 
היא נושא כבד המצריך התייחסות 
היינו מציעים לועדות הכנסת להיות 
יזונים גם מדעתם של קוראיןו. כדי 
להבין ולדעת במה הדברים אמוריס 
ועד כמה נפוצה החופעה של גרימת 
נוק באמצעות מחשב. יתרה מזאת 
היינו מציעים להם לנצל את מוחם 
החד והפווע ש? האקרים שכ 
במקום להמציא (גדס עו 
ך חמורים. אנו נקכל ב 
רכה הצעה תעביר אותה 

וקומווז הנכונים אל תישנוו תגי- 
בוו פן תאמרו, מאוחר מדי. לא 
ידענו מ 


מותכם 
נשים 


מאסרו של פייבראופטיק / מאת אירנה ברג 


בכלא, זו הפעם הראטונה שכתובתו 
היא פיזית ולא עוד איזה קוד וי- 
רמואלי להתקשרות ברשת. ג'וליאן 
מוען, כמו האקרים רבים אחרים, שח- 
ששוח הממשל והממסד בו 

פשעי המחשב הס מחוץ לכל פרו- 
פורציה, וכך גם העונשים הנגזרים 
עליהם 


מה דעתכם - גישה חופשית 
למידע? 

לי של החבריה האלה, כמו 

1ה אותו ומסכימה לו, שעל 

את כשרתותיהם וי 

כולתם, במקום להילחם (גדם, ובר 

שלעולם לי זז באמת. חמיד הם 

ימצאו פרצות, במערכות המוגנות ביר- 

חר, וחמיד הם יגלו אותן, על פי האי- 

דאולוגיה הם לגישה חופשית לכל 
סוגי המידע, לכל המעונין ₪ 


₪( לית האישל 73 שיק א(ם/לי, הוהי( שוש( נמ וכ/ 
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כמעט על אמת - מציאות מדומה 


כמו משחקי וידאו אבל בתלת-מים 


|] 
|| ₪ 













מתקדמת = המאפשרת ‏ היטנעזת 
ו ) ה עס טומ 
ו 4 בג'ויסט סַטַ 


או לובשים כפפה עם חיישנים, \ - 
חלק בעולם חדש עם חוקים משלו. 











































בוירטואליטי ארבעה משחקים שונים, 
כפי שתראו, לא דרושה פה מחשבה רבה, או ידע מוקדם 
מספיק לחיות זריז ומהיר. לא כולם יכוליס לשחק - חולים במ: 
חלות שונות וילדים קטנים מדי, מתבקשים להימנע מהמשחק. 
למשחקים אין עלילה כמו במשחקי מחשב קלסיים, אינך 


בומ| החמתנה סרמון קטן עויסביר את דבר העלילה. 
התאכזבתי מאופן התנועה במשחקים - ציפיתי שאפשר 
יהיה לנוע בעזדת הרגליים, ובעצם ההליכה נעשתה רק 
בכפתורים או ג'ויסטיק. 

אני אישית הכי אהבתי את 
קרב הגלדיאטורים, אבל. 
אם אתם הולכים לשחק 
בפעם הראשוגה במציאות 
מדומה - כדאי לנסות את 
כולם, חלקכם בודאי תת 
מכרו אליה. 





זוה? תפישת עולם 
חדשה אשר עשויה 
לשנות את אופן 
החשיבה וההתנהגות 


העתידית שלנר, 
ומעסיקה מומחים 
מכל התחומים, 


אררבָיטקטורה, רפואה, חינוך, צבא.. ובעיקר 


- בתחום הבידורי. 


בדיָןנגוף סנטר נפתח מרכז בו אפשר לשחק 

תלת-מימדיים. 
וגורמים להנאה 
חועוית במשך כמה דקות. שלחנו את כתבינו 
להתְנסות בחוויה וקיבלנו תגובות מעורבות. 


במשחקי וירטואל ריאליטי 
הם/מציאותיים עד בהלה, 


השתתפתי בקרב גלדיאטורים, והתפרקתי 


יודע מדת אתה משמיך את האויב.. הייתי ממליץ להוסיף 





דוהקרב 


לים לשחק שלושה אנשים ביחד. המטרה היא 
בעזרת אקדח ולהתגונן מציפור טהף המאיימת 


במשחק זה יכו 
להרוג את הירי 
לתפוט אוחך 

המתקן עצמד נמצא על במה, ומציאות המשחק מקדחשת במי 
קוס שיש בו מדרגות, קומות, עמודים וכל מיגר חפציפבלתי נחו- 
הים. התזועה בין כל אלו מכוונת בתזועת היד האושזת באקד 
ובכיוו. ההסתכלוח של המי 
שקפיים 

קָצת מסורבל, ימר וקשה 
להחמצא (במיוחץ אחרי שה: 
פסדתי במשחק..)! 








קרב גלדיאטורים 
אתה שחקן בין'ארבעה רו 
בוטים הנלחמיס באיצטזיון 





פוטבול. בתור הובוס אחד 
אתה יכול לירות (איד לא?) 
בעאֶר הרובוטים, ולעוף מעל 
ומעבר לאיצמדיון תוך קרי 
אות הידד ובח של הקהל 
הרועש 

המשחק נחמד מאוד, במיד- 
חד הקטע שבו אתה מתרסק 
(ולצערי זה קרה לי הרבה..) 


מלחמת רובוטים 


המשחק הזה מתנהל בי- 
שיבה (בניגוד לעניים הקו- 
דמים המתרחשים בעמידה), 
והוא יותר קשה מהאחרים. 
אתה נמצא בתוך רובוט ענק, 
מסתובב בעיר בחיפוש אחר הרובוטים האריי 
בים ומנטה להשמיד אותם. 

במשחק זה השליטה בדמות מהבצעת בע- 
זרת שי ג'ויסטיקים וכיוון הקסדה עצמה - 
חסורבל וקשה להבין מה קורה. 





סימולטור טיסה 


גס המשחק הזה מתנהל בישיבה, בעזרת 
שני ג'ויסטיקים. גם הוא קשה ומטובך. אך המ 
כורים לסימולטורים בודאי יתפעלו ממנו מאוך 
דיצליחו יותר מז 

ממרתך היא להפיל מטוטי אויב, מאחוריך 
יושב עוזר טיים צרפתי מופרע, שמשפר את 


מצב הרוח שלך בהערות מצחיקות במשך 
שחק ₪ | 














הט ב !!!טוט = כ.ם.ם 


.8.9.5 - מגונה יזע אבקט הונטאליה מה)[ברום בתקווכת נתגדת?טלבו 


לי |- 


בנ שנונחוו 1-.8.8.5 


בינלאומי וארץ-ישראלי 
- כולנו בכפר גלובאלי 

כולם מדברים על הכפר הג- 
לובאלי, מקומם של אלו המ- 
חוברים ברשתות תקשורת לכל 
העולם. אינטרנט וקומפיוסרב הן 
דוגמאות לרשתות בינלאומיות 
הממכרות אותנו להתחבר אליהן, 
לחיות | בתוכן. | אקווריום 
ובי.בי,שני דוגמאות לבי.בי,אסים 
'ארץ"ישראלים' המפתים אותנו 
למשוך ולדחוף קבצים. אלו הן 
השכונות החדשות שלנו, ושם 
קורים הדברים. שכנות ‏ ו 
רטואליות. הן לא נמצאות בשום 
מקום, אבל הן קיימות בכל 
מקום. הן שייכות בו בזמן לאף 
אחד, ולכל אחד. "אנתימוסי 
(אלמוני) היא מילת המפתח, קי- 
רבה ופתיחות הנוצרת ללא הכי- 
רות וללא מראה פנים, ואולי 
דווקא משוס כך. 

שכונה כזו איגה סביבת מגו- 
רים טבעית, פיזית. בשכונה כזו 
אץ נוף, איץ דת, אין משמעות 
לעדה או למץן, אץ קירבת 
בשריודם. זו קהילה שאנשים 
מחוברים אליה אך ורק בא- 
מצעות קו הטלפון המחובר דרך 
מודם. 


הסיסאופ דואג שלא 
יגנבו בולים 
מנהל ה-₪885 כמוהו כוועד 
הבית, או ועד השכונה, הדואג 
לנקיון השוטף, לפינוי האשפה, 
| לעשיית סדר - לעשים דברים במ- 














=| נאוחה -]-|- 

















קומם. הוא נקרא 5%50% ות- 
פקידיו הנוספים - לוודא שלא 
יגנבו את הדואר של השכן כדי 
לפלח בולים נדירים, לתלות פת- 
קים המודיעים, חדשות לבקרים, 
מה קורה ומה צריך לקרות: מי 
חייב כסף, מתי מתבצעים תיקוני 
חשמל וכו'. למנהל ה8887 פרי- 
בילגיוח בלתי מוגבלות, כלומר 
יש לו מפתח הפותח את דלתות 
כל השכנים, ולפעמים הוא מע- 
ניק מקצת מהזכויות האלו לחבר 
טוב, ה00-8%8007, שהוא סומך 
עלין. | כאשר אישיותו של 
ה"ספ+5 מקרינה. איכויות נו- 
ספות - הוא משמש כיועץ סת- 
רים, גדול החכמים בענייני תו- 
כנה ובשאר שאלות. 


מוזאיקה איטלקית 
טיבו של ה8887 ניכר קודם 
כל, כמו בכל בית משותף, בצו- 
רתו החיצונית. מוזאיקות אי- 
נולקיות, שיש או שפריץ לבן, 
משולים לתפריטים ולכותרות 
בהם נתקל המשתמש כשהוא 
מתקשר בטלפון ובמודם שלר 
ל-885. עד כמה הם צבעויים 
ואסתטים? עד כמה ברוריט ומו- 
בניםז וכמובן, ההקיון. האס 
לאחר שהמשתמש הזדהה ובצע 
אוסס !, הוא ימצא כל דבר במ- 
קומו עליפי התפריטים שמנחים 
אותו בהתמצאות בין המסדרונות 
והקומות בקומפלקס הגדול? 
טיבו של ה-885 ייקבע עלדידי 
התוכנה המריצה אותו, ומידת 






7030// שש א/ככ 62כ][2 6/כ, ליבו 46 סי 7/5 לסו מש/כו. 


































האיכפתיות של מנהל ה8857. 
בארץ ובאירופה רוב ה-88פים 


עובדים | עם תוכנת ‏ -אתה 
(6-400558ד0\ו86) מלוקסמבורג, 
בארה"ב | משתמשים יותר 


ב-6885סוטם. וב-דאסס ואו המ- 
סוגל לשרת מאות אלפי מש- 
תמשים בו זמנית. 


בא לשכונה בחור חדעו 

בא לשכונה בחור חדש? כולם 
מתרגשים ותוהיט על קנקנו, בו- 
זקים קודם כל את מעו (לך 
תדע אס הקוד שבחר להירשם 
בו אכן מייצג גבר או אשהז), 
את גילו ונסיונו המקצועי, וּל- 
אחר מכן מה יש לו באמתחתו 
להציע מבחינת תוכנות חדשות 
ומעניינות. או בסדר הפוך. 

תמיד יש איזה שכן נודניק 
שאוהב לשאול את כולם מה 
השעה ומה שלומם מיליון פעם 
ביום. למזלנו בשכונה שלנר 
אפשר לנעול את הדלת, ואפילר 
להניד לפעמון הדלת שלא יצ- 
לצל אם הבחין שהמצלצל הוא 
אותו שכן נודניק. 

לעומתו, יש שכן מתוחכם ורב 
אומן היודע לתקן כל דבר 
מקולקל ולענות לכל שאלה, 
לשכן זה נעניק זכויות יתר, כך 
שלא יקשה עליו לבוא לבקר בכל 


פעם שיהיה פנ", ויובּל ללא 
הפרעה לתקן ברז דולף או להחליף 
נודה שרופה, ובכך יעזור לועד 


הביח במלאכת התחזוקה. ₪ 
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מלצולי כ 

















כן, וגחדו ימי ה"אני. מכיר אותך מאי- 
פשהו..." והייטליחה, מה השעה?" 

זהיום, מו שרוצה להכיר בן/בת ור 
צריך רק לחתקשר אל מספר הקסם הבא 
89 המספר הזה הוא הממפר 
של תחונת "אקווריוס ביביאס : 
תעחב להחנה (אחרי מנימוס חמש 
שעות, כל הזוון תפוס עוסו) אתם רק צרי- 
|כים להשאיר הודעה לזיוונית שמדן. חוך 
שבועיים תהיו מאוהבים ומאושרים וכבו 


לא יחיה לכם זמן למודם שלכם. ואל תש- 
כחו להזמין אותה לחתוגה 
כל המשתמשים של ה"אקוודיוס" *ו- 
דעים שזיווניה בת ה-16 מנס ציונה היא 
ה-שדכנית של התחנה. 
1 "עד היום שידכתי המון ווגות." היא 
מספרת, 


*ואני לא מתכוונת להפטיק." 
-איך את משדכת זוג? 
"או ככה: כמעם כל אלד שפנים אליי 
חם בנים. ה מספרים לי קצת על עצמזם 
]ואד חברה הט מחפשים. אני מכידה המו 
]המון בגו ואני מנטה לשדך ביניהם. הבך 
]מקבל את מספר הטלפון של חבת ומ 
חקשר אליה. לרוב הם מתקשרים אליי 
| ארי שבועיים ומספרים לי שזה וצ'עי 


אכ ווורר רד | 


חלונות שיחת 


לט 47 12 


שו טכולוגיות בי 
פשסם, ולאחרונה אר 


בל' ברבורים 7 ו 


הכל, כמזבן, (עשה זרך המוזס. עד 
לדגע הפגיטה ביויהם הם כבר ידיבדרי 
דדך המודם, ולכן זאת לא פגישה עיוו- 
רת לגמדי." 

עכשיו, אחרי שזיזוגית עוידכה עשרות 
זוגות, היא פותחת מדור שידוכיס רטומי 

"הודעח" על פתיחח המדוד והגיער 
החון הודעות. עכשיז אני עסוקה במ- 
ציאת בנות מתאימות" 

-תצטטי לי הודעה לדוגמא. 

"וזב ההודעות נשמעות ככה: 
'בלונדיני חתיך מחזפות בלונדיגית חתי- 
כה מאיזור תל אביב..' לא משהו מיוחד. 

יד לי הודעה, יע 


| לדע 


ח. איזו חברה אתה רוצה 
-מספר תעודת זהות? שם הסורה 
שלו לתניך1 
א צריך לחגזים, אנ" צריכה רק פו 
ימ" 
ו הודעות מיוחדות? יוצאות 


א שאל למה 


רג ב 
יוצ 





אוי לא משדכת לו חברים. בכלל לא 
חשבתי על זה כשפתחתי את המדוה.. 
אבל ממתבר שלכולם יש מקום ב'פפ₪ 

-כל מי שפונה אלייך מתאהב 

"זה מצליח לי כמעט אצל כולם. 87 
עמים זוגות לא מחאימים. מה אני יכולה 
לעשותז* 

-למה בעצם את עושה את זה 

שה נורא כיף אני מכירה אנשיט חד 
שי זאני נהנית כשהזוגות מודים לי 
ששידכתי ביניהם.* 

-יש לך חברד 

*במח. הכרנו דרך המודם." ₪ 


טושאי 


דואר סיוחד פריכת קובץ ב 7 


...מעתה גם לסביבת חלונות 6 


כמות החומר 


נוחות וצבעוניוח - מנטרלות אח החד והרחיעה 


נמצא ב שני בי בי-אס' מניעה לכדי ג'ינהדביים: 





השיוד המודמ וכד" לטחום 
את ה-888 הראעגן והיז 1 
כו הש מרזיבים אֶת פעילותם גם לעולם ה'חלונהז' של 


יו ו הק 


אס השווינו את הפפ לחדכו קהילתי בטכונה וידמואלית, 

הרי ₪(" ביבייאט" הוא שכונה אלגנטית ומשופצת עס 

רחובות בלגיים מקושטים וסטופחים. הוא מדבר אל הם- 

שתמש, הזא מאפשר כתיבה וקריאה בעברית, הוא פותזו בעת. 

השימוש חלונוח זאייקונים צבעוזיים עבור כל פעיכוחז אפ" 

שרית, מש לפי הספנדרט המקינמדשאי, חיפשה ומצאת קובץ. 
ומקנין אוחךי אתה תופס אוחו בעכבר ומעביד מהחלון של. 
* אל חלון המכתבה הפרטי שלד. בל* ברבורים נוספיט עול. 
חטרים ופקודזת. הקוביץ אצלץ ולשימועוך במחשוב 


5-0 אשהחהם 


ומתעדכנת מדי יו ממאגרי מידע עצוחים בארחיב ובפיולנד. 
בקרוב אף תתאפטר החקשרוח לאינטרגט דווך בי בי אט. בי 
העידוחים המטופקים שח - דואר אלקטותל ועיחות פטפוטו 
בין המחקטריס, קבוצות דיון בנושאים מגותים. החל מו- 
כוות וחומרות וכלה בשרדובי או יזם: קשקשת. אל קבצי 
התמיבה והדיון, הצסרפו לאחרווה מספר הברו תוכנה המי 

שתנשות במוגנון הזה בדי לפחזד בעיזוד ללקוחותיהן ולספק. 

להם במקדה הצודך קבצ" חיקזן זשיפוץ, ביניהן סח (קלריט), 
מעין (אנימציה, ו"דאו), חלט (מסכי מגע) ועוד. 

מעב לכך שזהר ממש מרכז קה"לחי 7 משתמשי זקינטוום, 
קלות השימוש ב'שני בייבי אס', מנטרלת את הפחד והרתיעה 
של אנשים מן הישוב משימושו בתקשורת ומאגרי מידע. הוא: 
כליכך נוח, בוני ואסדקטיבי - תד שלא ניתן העמוד בפניד 
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קוראים עתיד 


*ספריית העתיד' היא, בעצם, אוסף של כותרים, כלו- 
מד ספרים, לא חדשים במיוחד, אלא שהם מותקנים 
כולם על גבי תקליטור ל"ס8. כבר נאמר פעמים רבות, 
כי לא ירחק היום בו נכחוב, נמכור ונפיץ את ספרינר 
ברשות תקשורת ובמדיה דיגיטלית בלבד. זה אומנם 
יקח קצת זמן, אבל בינתיים אנו עדים לתחילת התו- 
פעה, ומדובר בעיקר בספרים ישנים. 

עם כל הכיף שבזה, עדיין מתעוררת בעייה עם זכזיות 
היוצרים של הספרים. הרי עם קיזמן של הספריות 
הדיגיטליות, כל אחד יוכל לקחת ספר מהרשת, לקרוא 
בו, לשנות אותו, להגיב ולהפיץ.. 

תקליטור ספרית העתיד', שהופק על ידי חברת 
עזזמו \ נווסו. ומשווק בארץ על ידי חנות "ירוס', 
מכיל 450 כותרים שונים. כותרים, זאת אומרת טי- 
פורים ושירים, מחזות ופואטיקה דתית, מסמכים מד- 
עיים והסטוריים. כולם, אגב, כתובים באנגלית. אולר 
הנוער הישראלי יעדיף לכלות את זמנד עם כוכבי בוו- 
רלי הילט , אבל זי שצריך להתכונן לבגרות מורחבת 
באנגלית, או למכינה לאוניברסיטה, וגם מי שרוצה 
לדעת קצת על מהותה ואופייה של הקריאה הע- 
חידנית - יכול בהחלט להנות 6. 








כשמתנשפים בסיבוב 


הספר הזה הוא אחד מתוך סידרה שלמה שנקראת 'המאמן 
האישי'. הוא מוקדש לכל אלה שהתחילו עס תוכנות גרפיקה 
ואחרי זמן קצר התייאשו ואמרו לעצמס "אולי בפעס אחרת". 
אבל יט מספיק כאלה, שהתחילו והמשיכו, אך השאירו מא- 
חוריהם נושאים לא ברורים ובעיות בלתי פתורות: 

מתי מתעורר החשש כשאתה מנסה לשרמט משהו וזה לא 
יוצא לך בדיוק כמו שתכננת? או כאשר מבקשים ממך למסור 
את הקובץ בפורמט =וד ולא =ו, ואתה לא מבין מה פשר 
הקללות האלה ואולי כאשר נחבקשת להוציא פלמ מודפס 
תתקלת בבעיות עם המדפסת? 

לכל המבוכות האלו נותן הספר תשובה. הספר הוא בעצם 
מאמן אישי צמוד, כזה שמתחיל מהמושגים הכר פשוטים, 
מביא אית מגבת לייבוש הזיעה (דיסקט תוכניות שרות), 
מעודד בסבוב כשמתנשפים (הערות המאמן המודגשות על 
כל צעד ושעל), ומוסיף ומשלים הסברים גם לנושאים מת- 





6 


הכל על תקלות מחשב - הוצאת פוקוס (כולל דיסקט) 


הוצאת פוקוס עשתה עימנו חסד והוציאה לאור ספר 
המפרם כללים לתחזוקה נכונה של המחשב שלך, 
מתאר בעיות שעלולות לצוץ (הן הרי תמיד צצות 
בשלב מסוים) ומציג את פתדונן. הספר, שנכתב על ידי 
מייק מילר, תורגם לעברית על ידי אלדד זלצמן. אחרר 
שקוראים את יהכל על תקלות מחשב' מרגישים 
מעודכנים בכל מה שקשור בגירסת דוס החדשה, איך 
| מחברים בין מחשבים שונים , ובעיקר - מדוע קורי 
דברים רעים למשתמשי מחשב טובים . קורס מהיר 
בפתוון | בעיות | (באנגלית | קוראים | לזה 
6אוד500ם ופטסחד, ופירושו - ציד בעיות..) אולי 
לא יביא אתכם לדרגת מומחים, אבל יתן לכס אומץ 
ובטחון לשאול שאלות, ואולי גם לפתור אותן, בעזרת 
הדיסקט המצורף 6 





הספר נעים לקריאה וערוך היטב. תרגומה של יעל ברקאי 
לדבריה הבהירים של קטי מודיי מוצלח, ומטכי הדוגמה הר- 
בים עוזרים מאוד להבנת החומר. הקדמה, מילון מונחים, או- 
נדקס, כל אלו עוזרים בהתמצאות ומקלים עוד יותר על המ- 
שימה. כאשר תהיו גרפיקאים מדופלמים - אולי כבר לא 
תצטרכו את הספר הזה, אבל עד אז, כדאי לזכור, שבכל 
תהליך יצירתי יש גם הרבה מן הלימוד וההשקעה, ושאפשר 
לעבור את זה בקלות 6. 


קדמים (המרת קבצים וכו'). 





₪ 























2% אומנות *: 





בירי א ו 
חן לאבחן כיום שני זדמיט עיקריים בשדה היצירה ₪ 
אומנות מחשב, מסבירה הורית ונותנת רקע לתמהיל של הת- 
ערוכה. הזרם הדאשון רואה במחשב כלי ליצירת עבודות וה- 
עברתן למדיוס אחר, כמו ציור, צילוס, הדפס וכוי. עבודות 
מהזרס הזה ראינו, למשל, ביצירותיה של איילת זוהר, ציי- 
רת, שהשתמשה במקעטוש | 
ובפוטרשופ כדי לחבר ול- 
מזג אלמנטים מן המזרח 
ומן המערב. התוצאה, 
הדפס איירים ממוטגר קל- 
אסית, מעביוה ממש את 
החיבור, את הקונפליקט, 
בין שני קצוות עולם וה- 
שקפת-עולם. 
צביקה קנטור מצייר 
ב" ומדפיס את עבודותיו | 
במדפסת סיכות על גבי 
נייר אלומיניוס. התוצאה, 
מעין תחריטים עדינים של 
תמונות מחשב 'מפוקסלות'. 
ראובר זהבי, מנהל 
בית"הספר. קלישר, מעבד| 
או תמונותיו במחשב, עי- 
בודיס. ידניים של מריחה 
וצבע, ומדפיס אותן בצבע: | 
הן פסטליות, הן נעימות 
לעין, הן מבטאות את גי- 
שתך אל הטכנולוגיה. וה- 
חיבור שלה אל הבנאדם, 


טיביוו [ת ו 


הזרם השני מבקש ליצור עבודות שמתסודדות עם המחשב, 
הן כמדיוס והן כיישות המאפשרת בחינה של סהות תהליכי 
היצירה ושל גבולות שדה האומנות. יש בתערוכה מספר עבו- 
דות אינטראקטיביות ההופכות את הצופים מפרשנים פא- 
סיביים למשתתפים פעילים בעת התבוננותם ביצירה. 

אבי רוזן, אמן חיפאי העובד בטכניון, מכיר הינוב את הט- 
כנולוגיה ועושה בה שימוש הן בשידור תמונות ברשתות תק- 
שורת והן במיצב בו הצופה רואה את עצמו בתוך המסך הנ- 
צפה, זמותו משתקפת בתוך מעבד תמלילים וקולות 
מתכתיים ממוחשבים סושמעים ברקע. רוזן גם מדפים את 
הפלט של יצירותיו בדפי מדפסת המצטברים לתמונה נדולה 
מאוד. 
עבודתה של הורית היא פולינטית. הצופה מטפס על מדרגת 



























פוטוגרמה ומים, מרחפים/ משה אלחנתי 
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עץ, להציץ מעבר לגדר אל תוך באר שהיא מסך מחשב המ- 
שקף את דמותו עס תזזות של אמירות פוליטיות. גס בע- 
בודתה של נאורה משפיע הצופה על היצירה. כל זמן שהוא 
נמצא מרוחק ממוה, יראה על המסך ספר מדפדף בלולאה אי- 
נסופית, עס התקרבו, כאשר מרגיש בו החיישן המוטמן בפח 
זבל מלא ניירות מקומטים, (קרע דף מתוך הספר תוך כדי הש- 


מעת צליל קריעה בוטה, מת- 
קמט, וגופל אל הפח. 

כל היצירות האלו מד- 
גישות את היפרדות האמן מן 
החומר, את היותה של הי- 
צירה מנותקת מדבר מוחשי, 
רכושני. וחייה. של היצירה 
הדיגיטליח (הפכים לבני אל- 
מוות ממש כמר היצירה המו- 






















סיקלית. 

לשדר תערוכה בתקעוו 
עבודות של ציירים מחו" 

אשר (משכו ברשתות עד 


שהובאו אלינו ומוקרנות עלל 
הקיר, מדגישות שוב את הבי- 
| נלאומיות, הכפר הגלובלי בר 
אנו כולנו חיים ויוצרים. 

| על הבמה שבצד מתחיס 
בתפזורת כמה מחשבים, מק- 
רינים את עבודותיהם | של 
| תלמידי | קלישר | וקמרה" 
אובסקורה. אלו הן תמתות 
בתנועה, לפי הורית, לא אני- 











מרץ יפ 


מציה או קולנוע, אך גס לא סטילס. אפשר לבלות שעות בה- 
תבוגנות בתמונות הנעות, חלקן מקורן בצילום וחלקן בציוה. 

משה אלחנתי מציג את תפישת ה'חשיבה הדיגיטלית האו- 
מנותית' במיחזור ומיון מחדש של חפצי פסולת ובתדפיסי 
צבע שנלקחו מסימולטור הטיסה אליו הוא כמעט מכור. מיס' 
וים, עם נתוני הטיסה, משאירים את הצופה עט תחושת הת- 
נועה, זמן ומרחב הלא הס דבר אחד כאשר מדובר במחשב. 

אי חומריותה של עבודת אמנות המחשב, ואפשרויות הש- 
כפול הקלוח והאינסופיות שלה, עושות אותה לחסרת ערך 
חליפי. תעשיית המחשבים תומכת ולוקחת חלק בהתהוות המ-. 
דיוס החדש. האס יחליף מדיוס זה את האמנות הקלאטית? יש 
להניח שלא. כנראה שיתווסף אליו כענף נוסף לענפי הצילוס 
והרישום, הפיסול והציור הקלאסי, שאינט באיס אחד על חש- 
בון השני. 
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עתונות אלקטרונית 
ולחדשות בהרחבה.. 


היום, גם בחן"ל וגם 
בארץ, כבר לֶא צריך 
לרדת למכולת לקנות עי- 
תון. אפשר פשוט לקרוא 
אותו דרך המחשב. זה 
יכול להיות חדשות כל- 
כליות, זה יכול להיות 
גם כתבות מוסיקה, והכל 
נעשה עס גרפיקה מצויי- 
נת, ויש עיתונים ממו- 
חשבים שאפילו שרים 
ומדברים. 


בטוף מאי הגישה אפתי תוכנית 
"זומביט" שעסקה בעיתנות | אל- 
קטרתנית. | אחרי שמתוגלים לראות 
כליכך הרבה משחקים בזומביט, טוב 
להיזכר בשימושים רבים אחרים של המ- 
חשב ואופן השפעתו על חיי היומיוס 
שלנו. התחברות למאגרי מידע בי- 
נלאומיים מוכיחה איזה שינוי עוברת 
כיום העיתתות, עד כדי כך שניתן היוס 
לקרוא את העיתון וול"סטריט"ג'ורנל עם 
סגירתו, עוד לפני שהאזרח האמריקאי 
קיבל אותו לביתו. 

אפתי, כרגיל. מסוקרנת מהנושא, מדו- 
בבת את כל האורחיט באולפן לספר בה- 
תלהבות את קורותיהס בעיתונות הא- 
לקטרונית. התוכנית נפתחת בסרטון 
אנימציה חביב שהוכן על ידי אחד ממ- 
שתמשי אקווריוס, ומראה איך פעם היה 
הכלב מביא לאדונו את עיתון הבוקר, 
לעומת מה שיקרה בעתיד, כשנקבל 
מידע דרך לווינים ישירות למסוף הבי- 
תי, ואולי אף ישירות אל המוח (777) 
בארץ כבר מוכרים לנו עיתוני ספורט 
ומוסיקה מה-885 של אקווריום. ליאת 
מנהלת את הפורוט של מדע בדיוני, וע- 
שרות כתבים אחרים מכל הארץ תורמים 
מפרי עטם למדורים השונים, כמו מו- 
מיקה, גרפיקה ואפילו 'חלוסות כחולים* 





האגואיסט % דבר הסטרכת... 


| הפעם פגשנו באולפן את אורי 
רדלר, שמפיק עיתון ומפיץ 
אותור ב-885 | של שר 
(מקינטוש). יתרונותיו של אורי 
מתמקדים בגרפיקה, ובראש 
הפריקי שלו. החסרונות הס 
בגודל העיתון (שוב בגלל הג- 
רפיקה) והעובדה שאורי כותב 
בעצמו את רוב הכתבות, ולא 
עוזרים תחנתיו והפצרותיו, 
מעטים הם התורמים הנוספים 
לעיתון. שם העיתון הוא 
"האנואיסט', ובאים בו לידי 
ביטזי מסרים בוטים נגד המ- 
מסד ונגד התעשיה. 

רועי שפירא הגיע מירושלים. 
כדי להציג בפנינו את עיתון 
המדע הפופולרי | שנקרא 
*גלילאו', אותו הוא עורך. 
משהכיר וועי בחשיבות רש- 
תות התקשורת בתחום העי- 
תונות, החל להפיק את 'גלילאו' ולהפיצו 
באינטרנט במאגר אקולוגי ושמו 'חולית'. 


ה א 


רועי שפירא טוען, כרבים אחרים, שאנו 
נמצאים בעיצומה של מהפיכת מידע הנו- 
ררת עימה השפעות בתחום ההוצאה לאור 
של ספרים וכתבי עת. גוטנברג המציא את 
הדפוס והפך את המילה הכתובה לנחלת 
הכלל. העיתונות האלקטרונית חושפת אוּ- 
תנו למידע במימדיס כפולים ומכופלים, 
שוברת את גבולות העיתון הקלאסי ומ- 
אפשרת לכולנו גישה ישירה לחיפושי 
מידע, סריקות וביצוע חתכים לסוגיו השו- 
יס 

"גלילאו* ועיתונים אלקטרונים אחרים, נו- 
טים להגיש לקורא את הטקסטים בלבד, 
כדי להקל על זמני התגובה של קוי הטלפון 
העכשוויים המקשרים אותנו דרך מודס אל 
מקור הפקתו של העיתון. בינתיים, עם הת- 
פתחותם של קווי תקשורת מהירים ו- 
כולתנו המתגברת להעביר 
מידע בנפחים נדולים, צצים 
מכל עבר עיתוניס אלקטרוניים 
יפהפיים, גרפים, שאפילו מד- 
ברים ושרים. 























העיתוניס המדברים והשרים מכונים 
5שאו2 כקיצור למילה 65או8/2\ו, 
הס נוצרו במועדוני מעריצים של לה- 
קות רוק ברחבי העולס. דוגמא לאחד 
כזה הוא עיתון סשאההא המלווה 
בתמונות מרהיבות ומידע מוסיקלי רב 
של קבוצת פאול סבסטיאן. 

גם העיתון שלנו, זומביט הצעיר. יופק 
באופן אלקטרוני בנוסף להיותו עיתון 
רגיל. בקרוב ניתן יהיה לקרוא אותו 
בהתקשרות ל-888, לכתוב בקורות 
ותגובות, לפגוש את חברי מועדון זו- 
מביט, ולהשתולל ברשת. 

האס בעתיד נפעיל וובוט שיחפש 
עבורנו את המידע המעניין אותנוד 
ומה יהיה תפקידו של העורך? לברור 
בין פיסות המידע האינסופיות? לצ- 
נזרו להביע דעהז 








בחלל 
איש אינו שומע אותךן ו 


במבוכים כן !!! 


ו 2 


0( 4 ה 7 





וק. איך. כמה ולמה. הרבה הרפתקאות, 
אקשן. אבל כדי להנות צריך לדעת 


57 תוך סספר שנים כזזו 

וז עצמד עקב מחסוד חמור באויר 1 

יח כדה"א-5 (במקור - 4-5דה6), עוודד 
לשירוחיט לעשות פינ 
















ודו ד אומריס ?ל' ב'וידוס'. הוא סרמ אי+ = בסדר, זואגים זה לעזאזל 


ו 

אטיב 

2 6 
| 








אה באורך. ל שעתייג 
(משה. ]הר פעוט קווסס (מו 
קטעי הוידאו. באיכות מצו 


ב ₪ וולה, הליכה 
שיחות מוטיבציו זפקד ₪ 


יולו להציג ג 





שעת צפייה במטך 








זר מעצב מבין הסכנולוגיוח הח 











| ליותר אקעון, ישנו גם סימולטור 
למ שלא ידדע - מה שלא וידטוא 
ומסטך שרותזיט כמו 











ממ70 ו \. בי וחוכ בת, 


זנקרדח מכ ול קווסט, ₪ זא ואטזואטס 





החנייסת לצבאו- (למ' 


למוי שתוכל להוזוו 


המרעוים ביוו' 


וכשיו. דה ודוה טם הוא הג 


תחום הנרפיקו 


דמה סבירה. 





נה קבלתי מכתב (ו"זאו) : יאהלן יוס", זו אמא חדברת. בבית חל 


זא לא הזבר הנ \ 
ווק 

איחי אי ו 
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אי ו 
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כשיצאתי ‏ מאולם ‏ הקולנוע 
לאחר שהטתיים הסזימ. שפטפתי 
או עיגי, בעודי מוסה להחרגל למז- 
ציאות המשונה שחזרתי אליה, וה- 
צטערתי על כךְ שהחויה נגמרה 
(זיד לאחר הסט הסחערתי על 
העתונים דחיפשתי רמז לקיומד ₪ל 
המושחק.. תסונה. זילה, או אפילר 
פליטת פה.. כלום 

באותו זמן, לא תיארתי לעצמי 
שאצטרך לחכוח כל"כך הרבה למ- 
שחק "מכסח הדשא". אבל בסוף. 
זה הגיע,. ממונות תלת'מימדיות 
מדהימוות אפר את עיני.. וידעתי 
שוה לא הולך להיות משחק ככל 
המשחקים. 


המשחק "מכמח הדשא" יצא 
לס אך ורק בפורמ שוסהיסס. 
וכמזיות הגרפיקה והדיבודים בפ- 
תיחה בלבד מצדיקוח אח זה: בפ- 
חיחה הראטונית מתקבל חקציר 
הסיפור במספר שורות, מלווה במו- 
מיקה מדגשת מהטרטי. 

וא המסך מופצץ באנימציות 
חלתימימדיות ‏ מלוות בקול של 
קריין: הואים איך ג'וב כולא את 
הפרופסור במציאות המזזמה, ומי 
דגים לד בארמיסטיות (באומנות) 
איך הוא תופס עוד מספר קורבנות 
ומתעלל בהם. 

כשג'וב הופך למכסחת דשא, 
ומאייט לשחק בגורלו. הפרופסור 
שובר את אזיקיו, ובתנועות רו- 
בומיות מחליק באויד לעבר סופה 


ממוחשבת.. כאן ה 
משחק מתמקד בעיקרו (חוץ מב 
מספר הדגמות בין השלבים) במ 
אבק הסופי בין ג'וב לפרופסור. 

אחרי שהפרופטור (בלע בסופה. 
ועובר עוד מספר תהליכיס שעד 
לא תועדו מדעית .. הוא נופל למ 
עין כביש מהיר, וכאן מתחיל המ 
שחק 

הפרופסור הכסוף (שמאד מזר 
כיר את 000-ך מהסרם 
0-2 דהאוואהשד) נופל מופתע, 
ומתחיל. לרוץ ב"כביש" כשהוא 
מכחין במכסחת הדשא המאיימח 
שרודפת אַחריר 

המשחק הוא סון -406קפ 
שסא, חואו 088085. הדמות 
דצה במסלול קבוע מדאש, וכל 
מיני מכשולים (כנסים "כבדרך 
אגב* בדרכה ההבדל הוא שקול 
קריינית מלווה כאן את חברנו ואו- 
מר לד בדיוק מה לעשות כשגיולות 
עם קוציס, ועוד כל מעי יצורים 
ומעכים אליו בדרך מסוזורית. 


לאחר מספר דקות של משחק, 
שמתר לב שאני משחק רק בשביל 
לראות או הטרמים המוצגים מידי 
שנייה במשחק: בין השלבים.. כש- 


זאשר "מכסח הדשאי 
לפחות שס יש לי המת איוטראקציה מו 
פיקה. עם התלת-מימד, כדי שיהיה ראוי 
קרא "משחק 
לסיום, אני רק יכול להגיד עואוי מקווה 
שוגידסת 256 הצבעים שעומדת 
דוב, תהיה לי לסרט שלפחות שווה לאכול 
פופ"קורן ולצפות בו. בינתיים - סרמ גרוע! 
משחק מחרידו פשומ איום ונוראו אנר באמת 
חוזר לפק"ח\ 
-77 (האנימציה מחייה את המשחק 
ומפצה על וזוטר הצבעים) 
- 78 (גס כשמקבלים הוראות. הדד 
מזת ממשייכה לטוחק, ונפסלת). 
- 81 (המוסיקה היא הדבר היחידי 
שתורם לאוירה, וג אפקטים) 
- 26 (לא יודעים מה לעשות, 
אין הבדל בין הסרמים למשחק). 
- 48 (סדמ גרועו משחק מחרידו 
פשוט איום ונוראו). = 





[-|-|דוד מאואס 





























הגיע תור המחשב המפקדת רו מרלין,. בחורה צעירה. 

זאת חיתה ההתנסות הכ- | אשר זרישותיה קצת פחות נוקשות 
מעמ ראשותיח. של" עם עולס מאלה של המפקד ג'ק. למרות ההקלה 
ה"מולמי-מדיה", וני גאה לה- = = בדרישות, המסלול שתצסרכד לעבור 
כריז: הפו לא יהיה כל-כך פשום וטלחנ" כמוהה 

לא ציפיתי לשנוי מהוחי מיד לאחר המפגעו עס הספקדת. 
שכזה ביחט של" אל המשחק, | תתקו למשימה הראטונה ולכם. 
הצליל, ומת הפרמיס ויתר המ טובדה מעניינת במשחק היא 
וכיבים שעל פיהם בחנת' כ? = חוני המעווזק הור 


משחק בעבה. : 
! + טיה צד שלישי: אתה מטיס את 
ההדגמה (סאשם) של הז חלליתך כאשר אתה עצמך [מצא 


שחק, היחה מרשימה בהחלט 
זווית מעלות מאחודי הח: 
השילזב הנחדר של תמתת ו'- 7 על 


דאו חדה, בצירוף של המנגינה * התה ו - 
המוכרת מהסרט, ובתמיכת הא- ו ב 
פם ליי הרבים = נמ ספ מעלות מעל ספינתד 
ו + טיסה צד ראשון: אתה יזרה ומטיס 
ה 
הכוכבים" בפעס הדאעוונה. > ירי צד שליטי: אתה ע חרי 
כלכך במתרחש מולי, היה בטיצוה, משזוק ארדך מאוד, לפי 
הדושח ביני לבו 86 חב | עמים קצת מחטכל. אך ממריץ וני 
הצוות. ומפקדי בפועל, אשר הנה. שווה כל פרוטה! 
התקיים כמעט ב חלק וחלק אני מקווה ששאר ההחנסוי 
של השק ה 
אל תנסו להתוחזכם מול | מהות ומצליחות 
ג'ק הקעו דוו 6 006 סוד צאון סאה 
ולגבי העלילה: המוח טסצי 
חיל כאער אחה, סידון צעי 500 98 (גרפיקח שלושה 
ויהיר.. מתכונן. להומדאה בח ממדים מרהיבה מאוד, רקעים זי 
ללית ה"0או)-+* שלך לטי- מגזוניס. אך כאשר חברת *10088 
טח אימונים קצרה של חמרונ" פזהג* מסך "ללא פגם 
טימה ‏ ב"קגיזן = הקבצניס" = הייתי מצפה שיעמדו בהבמחות) 
(הזכזר מהטרט) ואזור-כך למי = -98 (האפקטים המשולבים 
שת הצצה "צד שלישי". במוסיקה הנהדרת והדיבור הד 
לאחך מכן תה לידיו של גימלי פשום מדברים בשם הניקוד). 
המפקד ג'ק פארל לטיסת אר == - 90 (בכדי לשלום 
מתים יצד ראשוך של טישה בחלליות יש צורך באימנים. אך 
בתוך שדה אסטרואידים. ג'ק את העיקרון המשחק 
קשוח מארד, לכן אל חנסר שו פך למהגה ביותר). 
מריקים כל עוד אתם צריכים 92 (המשחק עצמו 
לשמזר על מבנה מיסה צמד = ארוך ומייגע, לכן כדאי שתכיו א 
ל עצמכט ואת המחשב ללילות. ארוּ- 
אם וכאשר עבוחס את כים ביחד). ₪ 
טיסות האימונים, תועברו ליד" 














בו 
















לפחות עד שאתפס... 


גיק ט. לאד, היה אדם פשוט מן המ- 
ניין. אהב לבלות, לשתות ולצאת עם 
בחורות. הכל היה בסדר עד אותו 
יוס אפל (תדתי משמע) בו ביקר 
במרתפי החקירות של אגף מס הה- 
כנסה הבין הכוכבי (גמב"כ). 











אחד הדברים היותר ידועים על מרתפי הגמב"כ במהלך ההרפתקאות. כולו בעברית מלאה על 
היה החושך הנוראי שער שם. אבל ג'ק לא שיער הפטד, יהיה עליכס להוביל את ג'ק ט. לאד במספר 
פלנטות, לפגוש דמויות רבות וחשובות (וגם 
דמויות שוליות ומטופשות), לפתור מבוכים וחידות 
ולהשתמש בעשרות עצמים שונים ומשונים. 















"חף מפשע" מומלץ מגיל 12 ומעלה.. (ולא 
סתם) 

ג'אק חמוש במלל בוטה, עוימות שפלות לעקיפת 
צנזורה, והומור ציני.. כדאי להימנע ממנו בכל 
מחיר! אם כבר נתקלת באדם זה ואתה עומד בפני 
דילמה קשה, לפחות השתדל להיות חף מפשע.. ₪ 














שהמקום נורא כל-כך. 

סביבו היתה דממה, הוא ניסה להישאר אדיש וה- 
עמיד פנים כאילו אינו יודע מה קורה סביבו, אבל 
המסר היה ברור: "עליך לשלם". (שמונה האותיות 
המהוות את מהות הגמב"כ).. 





ג'ק עזב את חדר החקירות במצב של הלם עמוק, 
שהוא כידוע הרבה יותר גרוע מהלם רגיל כפי שי- 
כולים ?העיד חברי עמותת ההלם העמוק. 















הוא היה חייב משקה, ומהרו המקזם הקרוב ביו- 
תר בו יוכל להשיג משקה, הוא פלנטת טייט, כדור 
סלעי עלוב בקצה החיצוני של מערכת "מסתירה", 
שם אולי גם יצליח להשיג את הכסף הדרוש לו 





המשימה: לעזור לג'ק להרוויח מה שיותר כסף 
תוך 28 ימים, כדי לשלם את חובו לרשויות מס הה- 
כנסה הבין כוכבי. 





















ןי היק '0//0י 362 ע/סיה שעת אסת/כיע.. + - 
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וס בתו של הסולט) 
זהו משחק המשך. לו 
שזכה להצלחה אדירה בזמנר - 
'הנסיך הפרסי". ההרפתקאה ה 
במשחק 'הנסיך הפרסי כ | אותן כפיק, על השורי 
אתה מגלם, מן הסתם, את מרים להוצי ד להורג, 
נסיך פרט. התואר נסיך הוענק | אתה בורח וקופץ שאד 


וחתנו 


אום, גזל ממך את אישתך יחד 
עם התואר 'נסיך פרסי. 







לך לאחר שהתחְתנת ₪9 בתו מחלונות הארמון, למרפסת. 

של הסולטן, שלאַ ה ₪" כאן מתחילה ההרפתקאה 
חילה עם הפשואים, וחק האמיתית - קרבות עם השורד 
לאחר תחנוני בתזן האיל לאו מדים, מלכודות, פתחים סו- 
לכרות את ראשך. מסתבר שדיים; שלדים מפחידים, וא- 


שלא רק המלך התנגך לני- ‏ פלד ראשים ללא גוף המנסים 
שואיכם | המאושרים.. = יו | להכשיל אותך. 
אחד, כשהגעת לארמון לו נטים כמור ה-זו6פוא 


את אשתך האהובה, במשחק המקורי קיימים למד 
שלידה יושב איש שדומה לך פִּבִיך, ועוד טריקים למיניהם. 
מאוד. כליכך דומה שהנסיכה אהבתי במיוחד את ה'חלקות' 
חשבה שהוא - זה אתה. בקי- ‏ - הריצה, הקפיצות והנפילות 
צור, מישהר שדומה לך כת- - נראות ממעו אמיתיות. את- 
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תנסיך הפסי 





גרים חדשים כמו קפיצה לתוך. 
ספינה ורקע משופר ביותר, 
מהווים המשך די טוב למשחק 
הראשון. משחק שיספק הרבה 
שעות מהנות של מתח ומ- 
סתורין. 


גרפיקה > 98 (טובה מאוד, במיוחר 
בשלביס מחקזמים בתוך הא- 


> סלעלא משהה. צפצופים ומ- 


נגינוה קצרות ומשעממות) 
ות - לא מחח ואקען. 
אבל לא לד שאותב משחקי מחשבה) 


מח₪- 




















































7 ות בורים ועמי הארץ שמעולם 
לא שחקו או שמעו על סדדת האור 
לטימות יש 2 אלטרגטיבות: 1) לרוץ לח- 
נות משחקי המחשב הקרובה ולקנות את 
אחד מהמשחקים בסדרה, א 2) למצוא 
מקל גדול וכואב ולהכזת את עצמכס 
על הראש מספר רב של פעמיס תוך כדי 
מלמזל *אני לא אתעלם מקלסיקות של 
מעוחקי מחשב בעתיד" ואז לבצע את + 
בכל מקרח, לפני שאתם עושים את 
אחד מהדברים הו"ל, אספר לכס קצת 
















ביר טל עידן חדפו 
התחיל אי שס בענות השמונים 
מות, אותה תקופה פרהיסטוריתו. 
מחשבי ה-זא או להקות גראנג', 
(זלם עמד כולו בטימן חומרניות, מיי= 
קל ג'קסון ומחשבי דא, ואז, מתוך הא- 
פלה יצא אולטימה. למדות שהוא לא 
היה המשחק הראטון מסוגו, הוא בה- 
חלמ היה הטוב ביותד, עט אלמנמים של 
קווסט, עלילה. אדירה וחוט הומור 
שופע, דבר שחטר בהרבה משחקי תפר 
קידים. במשזק שיחקת זר הנקרא מער- 
למינו אל עולם מקביל - בריטניה, בו: 
היית צריך להציל את העם מיזין ₪ 
מכשף רשע בשס מונדיין. 
למרות שהיום זה נשמ 
קצח, אז זה 
ראד מתכנני המשחק: 
להוציא עוד הרבה 
חקים זה לא ובר 




































העלילה הפעם די פשוטה. הגארדיין, 
(אותד גארגזיל חביב מהמישודים החי- 





ג /הסאגה הבלתי נגמרת של 
\הילנוינמדות 


צוניים שאותו כבר הבסח באולטימה 7. 
אולמימה 7 חלק 2 (יש כזה דבר, הוא 
פשוט לא תורגם לעברית) חזר, בהרגלו. 
לחיים,. וממשיך אחרי אותה 








פיסת אדמה. שת להגן עוד 
אז. מאחר ('כרגיל, אתה מתכוון לנסות 
לעצור אאת1. הוא שוְלַח אותך לארץ מו" 
זרה בש פאגאן. פמובן שהקטע הזה 
פאה הבלתי של האולטימות 


לא ובר מַש. הוא כבר העביר 
ותך מקומוף'צעבר, ואס מתכננר המ- 
וחק לא את הרמז הדק ויגרמד 
לכך טף'היה המשחק האחרון בסדרה, 
יש לט'חקחושה שהאבאטר (דמותך במ 
עוד תובר כמה מקומות. המזור 
1 בפאגאן הוא בעיקר השימוש 
שולה בקסס, שנובע (על פי החוברת המי 
חודגמת למחצה עליה עוד ידובר בה- 
משך) סאילוף של אלים. ענקים. מפ- 
לצות בעלות כוחות. קסם. אדירים 
שמעניקים אותם לכל המשרתים אוחם 
החל באדון המתים וכלה באדון האעו 
(שנחשב לשפני במיוחד). 
אתה צריך לחקור כיצד לחזור לב- 
רימניה ו/או לנצח את הגרדיון לחמיד 
כאן אנזזנו מגיעים לעוד מגרעת של המ- 
שחק. הגודל. כן, אג" יודע שבעבר יר- 
דתי על כמה משחקים בגלל היותם קצ' 
דים מדי, אבל זה כבד עובר או הגבול. 
אם כדי לפחוד את אולטימה 7 נדרשה 
שות שבתון מלא ללא ספר רמזים וכ:%4 
חודשים עס ספר רמזים, אז כדי לפתןד 
את אולמימה 8 תידרט לפחות שגה: 
ספ ומזים. ולפחות שנה וחצי ואס 
אחה שחקן מנוסה), בלעדיו. 
הגרפיקה במשחק מוצגת. 
עליזן. האנימציה לא מבריקה אך היא 
חלקה ומהירה יותר מאשר באולטימוח: 
קודמות, וכוללת כמה אפקטים נחמדים 
כגון הפיצוצים והשריפה, 
המוזיקה מעוורת אוזירה של או 
לטימות. ותומכת במזזון ענק של כדמיסר 























.. 
קול טנ רחב של דגימות קוליות, כולן 


באיכוח מובה. 


וקה - ₪5ל 
עכשיו מגיע קטע: הקטילות האמיתי 
ההפקה. חברת מיראז' מצליחה לדוב 
לעשות את ההפקות שלה של משחקים 
בעברית ברמה סבירה פלוס מעוט 
(לדוב, לצערינו, במינוס). אבל הפע 
הם עשז את ה"פשלה, נחסוך מכם כוזה 
משגיעות הקטיב בחוברת, תיגש לפי 
שלוח הנדולוח: דבר ראשוון, חוברת המ 
שחק מחורגמה בצורה זוועתית וכך 
שאתה לא מבין כלום, במיוחד א לא 
שחקות באף משחק אולטימה קודם, י₪ 
בה עוד כל מני פשלות שהיר אמורות 
להיות הנחיות לגרפיקאי ופורסמו במ: 
עות. חלק גדול מהספר לא מתורגם 
(החלק עס הקסמים, שיש בר מה מילים 
קשות במיוחד) חחבל: חוכניח ההתקנה 
המקורית של המעוחק הוחלפה משום מה 
ובמקומה הכנין מיראז' התקנה 
של חברת) קאפלת' קומפיוטרס ‏ הר 
שראלית,.אך גם זו לא בעברית. = 




















במשחק "עוכירי חרב" יעו סיפור. העלילה 
מספרת על אדם בעום רוריאן דיוורג' 
אשר קיבץ סביבו קבוצה של אנשים או 
| הזבוטים והם הוצחים למחייתם. יצורים 
| אלה נרדפים ה כבר זמן 


| דב, אך עבודתם מאפשרת להם 





אסטרטגיה וזריזות 










| - | - ונר" פרידמ)] - | 
































(הכוונה | למסכים 
הבה וטען, וברחש: מתכתי מלווה ם כמות מעוולעות עול 
בצליל. מכני, דלת. נשלפת. למנ קסן מהרגיל..) ‏ פלעו 
במבט טוקר נכנס אדם לחדר גדו ירי 
מואר באוד עמום. ומלא מ + הדאר 
ומחשבים. פועלים,. חלקס מנופציס < גירסה של דום לחוה ן 


מראים \סמנים. עול אלימוח. גיכרת 
יה על הוצפה.. אבריה מפוזרים 
פה הטוס 

שוקט.. רק צלילי מזיקת רקע שקטה 


את איכות = התמועה 


ומוי ו 
פנימה אל החדד.. הדלת נשמעת 
וסגרת רחוק מאחוה.. 

מ מ יונל 


אי 21/36 


אורות מבויקים פתאום ‏ מלמעלה. 


שש]]. וקולות ‏ רובה מלווים = בנעימות 
₪ [ כבידות. מחפים על ועקות המות 2 
6 | האור מבזיק שנית, ומראה אך לרגע ו . 
6 רובה ציד נטען חצורים דמויי תיש \ 
משפריציט זז לכל עבר.. 1 
שַּ , 
ל 
הי , 


ק שנקראת: 5ז08?, 
שיד מציאות מחחה 
שיר נקרא ואז, (יעלה 
זודולר - מעמ ביחט 
8 חולר שעולה מכונת 
אוש גדולה) הדוס"ח שי 
על מכעיר זהווו 


עק מתכננות להוציא 


שבשירי מציאות מדומה 


איתי שאני לא היחידי 


בס םו - 0 כאנב. ככ וכו ו 


002 3+ של המי ככי(/ /7./4/ חן 4 0/9 1 



































ב || ו 


זה הכל אנ חחר לי לדום 


להתראות בדוס-ח ע 


= 94 (גרפ"קה מדהימה. 


רק לפעחים ‏ קצת חד-גתנית 
מעצבגת) 

= 98 (כמעט מועולמת 
ו בקירות, 


ו 

7 (מוסיקה משגעת, 

ו יו 
99" 

בהפסקות, = שלושת 

מתל נ ו 


ו 
הפרקים 


יכו /2700 479 + 





ה 


דוד מאואס היה הראעוון 
בארץ שקיבל לידיו את 
2 ווססם, והוא מספר 
את חוויותיו המדהימות, 
תוך תנועות ידיים עצ- 
בניות ועיניים טרוטות 
מחוסר שינה. קבלו 
אותו! 


רּ 





| 


מיצי החתול ופיפי הכלב 


מחכים לגיבור שיצילם 


ממרחץ הדמים 


שק 


חדעו 


1 
/ 


99007 24-66 ף" 


+ ותל 5 מו 


והמו 


7 ליטה 76/ה א/אה 0.2/07/] 4חוע, 54 ה767/ה כ3/ר לא/ה כצי שועטסי /00//י 0 הכ הלונ 
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= = 


היצוהים החדעו לההוו 


אותם ולו בגלל הכיעוו 





ואין רדוש - קב משעמס) -. 
(רבה הפיליס חוסיף המו ,| 
(בהתחלה 100 א"כ פוזות) = 
(אין חספיק חידושים) 
וקד 
והשחקו-. 
ער 
.ב 
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5 ישי 2שכון 86 /0יס ת//יית 
יוות 6נאת מפטט מראש/ןה שי 
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0 מגהבייט פנויים 
להובלה 

איזה סוגי ימשחקים את/ה 
אוהב/ת?. אנִי, | אישית, אוהב 
כמעט הכּל, חוץ ממשחקים מג- 
עילים, ומשעממים. בין היותר מו- 
עדפים עלי הם משחקי מכות 
אקשן. ופאזל. 

ערב צחיח אחד התמזל מזלי 
והצלחתי לפנות 30 מגה בדיסק 
הקשיח שלי. "מעניין," חשבתי לי 
באותו יום, "מה אני יכול לעשות 
עם 30 מגהבייט פנויים?* 

טיילתי, | עוד באותו ערב, 
ב"מבוכים", (שס אני עובד, בין 
השאר) ותפטתי בזווית עיני את 
ההערה שהתנוסטה על קופסת עוד 
משחת אחד.: דורש טסט פנויים 
בדיסק הקשיח.. כפי שאפשר 
לנחש, בערך שעה לאחר מכן צי- 
פיתי לסיום ההתקנה של שד 
משחת במחשב שלי, בקוצר רוח 


שד חמוד ופיצה גרנדיוזית 

בתחילת שד משחת מופיעה 
כותרת על קיר, ושדון חמוד מרקד 
לפי קצב המוסיקה, בעוד עיניים 
נוצצות מביטות במתרחש מחוך 
האפילה שמאחורי. 

הפיפור מבוסם על עולם תח- 
תון, מורכב ממבופים, שחיים בו 
קבוצת שדים מכוערים ועצלנים, 
שלא עושים דבר מלבד אכילה 
ושינה. (ככל יצור אנוש אחר, הם 
גם הולכים לשירותים לפעמים..) 
מוב, בל אופן, מדי שנה בשנה, 
כמסודת עתיקת יומין אצל ידידינר 
השדים, נערכת הגרלה גורלית 
שה"זוכה* בה מקבל טיול למעמקר 
המבוכים, בחיפוש אחר הפיצה 
הגדולה. מהי הפיצה הגדולה; 
אתם שואלים.. 

ובכן לפי האגדה (כנראה ה'- 
חידה) של שדי המעמקים, בעומק 


הומור של ש;?יס 


ופיצה גרנדיוזית 


הכי עמזק בעמקי המבוכים שוכנת פיצה 
מצומה בגודלה. 

שוב, אז בהגרלה השנתית הפעם, 
*זכה" גיבוד המשחק מאט לקבל אותך 
השחקן, ‏ כמדריכז במעמקי העולם הת- 
חתון והאפל בחיפוש אחר פיצת הא 
גדותו 


הומור של שדים 

המשחק מתחיל במבוך. מאט מגיב 
בעוקצנות ללחיצות המקלדת והולך לו 
בין המעברים. הכל מורכב באופן שה- 
משחק האמיתי (מצא אך ורק בחדרים 
אליהם ניתן להיכנס במהלך הטיולים 
הסיבה שבגללה נמשכתי קמעה למשחק 
היא העובדה שבכל חדר מתקיימת פעי- 
לות מסוג אחר: בחדרים מפוימים נכנס 
מאט לזירה סגורה עם אויב צמא דם, וה- 
מטרה היא ל"פוצץ" אותו במכות... בעי- 
טות מסובבות, סלטות לאחור וגלגולי 


נינג'ה; בין השאר, הופכים קט- 
₪ אלה למעניינים 

חוש הומור מטופש גּורם 
ובוודאות לכך שהשחקן לא יפ- 
סיק לחייך במשך כל המשחק 
ראשים נמעכים, קולות חזקים: 
ומשונים מלווים אגרופים עקו- 
מים ועוד. בחדרים אחריט; 
לעומת זאת, נכנס מא למעין 
מקום בשמיים, שם מרחפות 
אבנים שונות. פה תצטרכד לב- 
חון היטיב ולבחור באבנים הנ- 
כונות עד אשר תבינד את הלו- 
גיקה בטניין,, 

ישנם חדרים בהם פיות אר 
מכשפות מפקחות: על משחק 
מחשבה שיצטרך מאט להבין 
ואלו הם רק מספר שלבים מה- 
מבוך הראשון מתוך הארבעה 
הקיימים! המשחק הארוך ימצא 
חן במיוחד בעיני אנשים אי- 
נטליגנטים ומאד סבלניים, כו 
ישנם גם קטעי מבוך ארוכים 
יחסית. משחק יפה, עם מומיקה 
מותאמת היטיב לאווירֶה. מה 
ששווה את הכסף זח' בעיקר 
אורך המשחק. ₪ 


מקוריות 0 (לא 
הרבה חדש, רק. שילוב 
מוצלח של כל המ- 
רכיבים). 

גרפיקה - 82 (אנימציות 
יפות, חסר צבע. אולי 
בגלל שהוסב מאמיגה). 

שליטה - 74 (קצת קו- 
פצנית, אבל אפשר לה- 
סתדר איתה). 

צליל  -‏ 92 (מוסיקה 
מתאימה ואפקטים. מו- 
קלמים באיכות טובה). 

אורד חיים - 8 (ארוךו 
אבל טיפה בלתי נסבל, 
חלוי במצב 











הפקת ענק במשך שנתיים 

חברת סססאוזפסצו (יער הד- 
רום,.) היחה מוכרת, לא רק לי, 
כאמינה ומוצלחת בכל הקשור למ- 
שחקי ו כבר בראשית ימי המ- 
מוחשבים. משחקים ראשונים כמו 
2 שק 860 שרוד וס שצם, (עיך 
חְבוְהֶה 2) ר2 מאטס (חולית 2) 
נחלד הצלחה גדולה בינינו, הש- 
חקנים של ראשית הימים. המר 
שחקים המאוחרים "ותר היו גם 
מדהימים. יותר, ומשחקים כמה 
6 חס פסאג/ | ר-אוסאא/הצא, 
נחלר אף יור הצלחה מהקודמים. 
והפעם, לא רק בקרב השחקנים 
המושבעים, אלה גם בשוק הגדול. 

כענתיים. עבודה השקיעו ידי- 
דינו ב-סססאודפטעו על מערכת 
הפעלת קווסטים | חדשה למ- 
חשבי-986 ומעלה בלבד. וקינדיה ? 
(מזא= + סאאוז). הוא המשחק הר- 
אשון שפועל תחת מערכת זו 


זזת'יה - קוסטת בגיל ההתבגרות 

חה סיפורו: לאחד שניצח בר- 
נדון את הקוסם האכזר והגורא, 
הכתירוהו למלך בקירנדיה, וכולם 
חיו באושר ואושר עד אשר.. קי- 
דיה נעלמתו 

בקסע מותח ומורט עצבים זה 
מתקבלות אגימציות מדהימות המ- 
ציגות איך העצים ושאר עצמים 
מהסביבה נעלמום. אחרי זה, רו- 
אים אנשים מתרוצצים בספרייה 
מחפשים בספרי הקטט של הקוסם 
מקירנדיה 1 (גם הדדקון החמוד 
עוזר) אחר "תרופה למחלה".. פת- 
ון לבעייה.. מענה למטדדת הע- 
צים והאבנים הנעלמים. אך רק 
לאחר שהמחפשיס אמרר מאש, 
מגלה היד" הגדולה, חברתו תעו- 


זרתו של מדקוס, כי יש בכוחה לתכנן 
מסע אל מרכז העולם, והנבחר יאלץ.. או 
תאלץ, להטיג ולהביא (תוך איומים כב- 
דים) את ה"הססאא ממרכז הלבה 

מי נבחרת, א לא כמובן הצעירה וה* 
חתיכית מבנות הארץ, זותייה - קוסמת 
מתלמדת | שאך מתחילה | בדרכה, 
(באינגליש: אוודואא?) מתפקידו של הש- 
חקן להוליך את זייה על המסך, בסגנון 
רוב הקווסטים, ולהובילה אל מרכז העו- 
לם.. היא תיכננה להגיע לשס תוך שימוש₪ 
בקסם, אבל מישהו גנב את אבזריה, שהיו 
נחוצים למען פעולה זו. בתמונות תראו 
גרפיקה דוממת, אבל האנימציה.. מילה 
שלי: מדשלמת ממשו 

בהמשך הסיפור (אני לא אהרוט לכם 
הכל) מסתבר שמישהו מחבל לה, לזנחייה, 
במשימה.. מכניטים אותה, דרך הפללה, 
לכלא ועוד כל מיני תחבולות זדוניות הו- 
רסות לה אֶת מצב הרוח.. מי זה יכול/ה 
להיותד 

המשחק משלב רצינות כבדה אופיינית 
למשחקים בסגנון זה. עם חזש הוסור שמו- 
סיף צבעים למשחק. 

חוש ההומור הנבזי נותן לזנת"יה גט 
תכונות אופי שמאפיינות בחודות צעירות 
בגיל ה.. מה שנקרא שיפש"עשרה. היא 
אחלה בחורה להעביר איחה זמן, וחיא 
הדבר הכי מקורי במשחק, באחת מה- 
תמונוח תפסתי את זנת'יה אוחזת בלשונה 
של מפלצת גדולה 


בינוני | -] 
רע .₪ 


דעתו המקצועית של גרפיקאי 

בנוסף, מלא אנומציות מזעריות, 
שוליות וגדולות, מָלוות את רוב 
פעולותיה של זנת'יה... אפילו ספר 
הקטמים מלא אנימציות, ‏ אישית, 
כגרפיקאי, מאד התפעלתי מע- 
בודות היד הקטנות שהושחלז לאו- 
רך כל המשחק.. יפה מאד באמתו 

קירנדיה 2 הוא מסוג המשחקים 
שכשקונים אותם, שוכחים מה- 
כסף.. תוך דקה או שתיים שוקעים 
במשחק (והוא ארוך... ארוךוו). וב- 
לתי אפשרי שלא להתמיד עד שגו- 
מרים אותו, ותאמיו לי שזה קטה, ₪ 


מקורידת - 90 מוגריס איזוריס, מ 
חקורים, וגם - מצזיקיס). 


גרפיקה - 100 (לא ארחיב. ואפום > 
הגופיקה והאגימציה מושולמותו. 


שוליטה = 85 (הסון וו קפפוי באופן 
שמקשה לוליך את זותי"ה). 


מוט"קה - 100 ומוגינות ופלאותו) 


אפקט"ם' - 92 (לפעמים. מד" דומסיים. 
זוה צתוקת חזק סד- + 


אורך חיים - 92 (משוק אתו לאשי 
טבלניים וחכמיםו לי לדונזאו. 











ואם. כלב ובלש חובב, ולצדך (מצא המיד 

זב ממורלל. המשימה שלך היא למצוא את 
ברזנו רגלעוק"ח שברח מכלאו (גוש קרח). 
במשחק יורדים: על מקומות: הבילו" עול אמריקח. מוזיאון 
כדור הצמד (מוזיאון שממוקמ על כדור צנור ענק). 3 מס- 
טדות זהות עו פסלי שונים בכניסה ועדד כל מיני מקומות 
מוזרים. הגרפיקה במשחק מובה מאוד. רק חבל שלא השי 
תמו יור בתמזנות. אמ"י 
תיזח כמז במעוחקים אחרי 
שנוצרר לאזרונה (מוכדוזים 
להודות שאחדים מחברי 
דווקא מעדיפים תמונות סי- 
ותטיוח, !זה הר" יחרתה 
שול חברת לוקם-ארמטו 


ב 


הצליק והקדל מציינים, למי שיש כדמיס קול יזכל לשמוע 
דיבורים ומוזיקה מובה. הממשק של המשחק חדעני ביותר 
בנוקוט חיבת פעלים שהיתה תמיד בתחתית המסך וחפסה 
מקום מיותר - הזו עצמו מעונה או צודתו על-מי הפעולה 
הנבחות (לקחת. להדי. להתוח. ללכח..) במקום טזדת 
משפטיח, לוחבים על סמליס. שמכטאיס את מה שרציתם 
להגיד, וכך המשחק מחיך עעים יותר 

חוץ מהמשחק מצמד יש מ הרבה משחקתים מסביב. כמו 
גולף חניזים או צולקוח |כאון ה| בפצם מכוניות) וגס הקור 
דים על הגות המשחק נממדים מאוד - אתה צדיך להקביעו 
או סט קט 


























המעוזוק קעוה, ואפילו קשה מאודו אבל בעקבות כל פעולה 
גכווה או לא 





גנוה המיד תר 
פיגן בדיחה או מווחר עויחזיר 
את החיוך לפנים: | 
אהבתי הרבה קטוניט גוונודיםן | 
כמ מזזיאון. המוטציהז. טוב-| | 
לונה פארק, שט אפור למצוא | 


או - ברו ילד ף 3 רנליו 


0 58 בוב 0872-1022 ג'ק 





אוד חיים = | 
אני ממליץ מאוד על המשוחק,| | 
גס לחי שלא אוהב קווסמים. בכלל, לפי דעתי זה אחד המ | 
שהקים הסזבים של השנה: = ן 
































ושמשיש סק סותנול אסוקן 
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הכבוד המגיע לו אין גבזל להצ?לחה 
חטלחו לי, אבל אנל או ר ר ככל שאטיב לעוחק כך 'ארך. 
ו וכזוני רביו אַחרִיס. טטר ס פרצופ ם המשחק ואנ אקבל עוד נקד- 
מכורים לטטרים. מִכָל הטוגים דות. רק הרקיע, תרתי-משמע, 
אומרים שכוונתד הניתרת של הוא הגבול. למשחק תשע 
אלכסיי הרומי ושהמציא וחיכנת ל רלו רןרר רמות, מן הקלה לכבדה. כל 
0 היחה להסתכל ישר בעיניים רמה מיוחדת בסוג" הפרצופים 
7 את מדחות העו: שלה. ציידים באחת, מדענים 
ל המערבי. ואנ מאמינה, בשניה, פוליטיקאים, מדינאים, 
הרבה כחבו כבר על משחק ועד למפלצות. נסו לדנויי\ מ 
המטרים ובעצמי התראיינת" קורה כאשר אני מתבלבלת ומ 
בזומביט לגבי ספרי 'רומן די- צרפת בטעות. את שער של 
גיטלי" שהגיבורה. בר מכורה כ איינעטיין 1987 ₪ לינקולן 
לשטריט.). ובכל זאת איני וביניהם. עיניח הקורצות של 
ו :] גם כאן המונה ‏ ליזה.. ואיזה שמחה 
הכבוד הראור מציפה אותי להגע לרמה 
וזב טטריסים פשומיח? חספר תשע ולפגדש שט ליצוינ 
לא נכון להיוט. כשש שנים ודמויות עליזות של חג-המולד, 
לאחר הופעתו של הסטריס הר- אחרי המפלצות הזוועתיות של 
אטון. קיימים בשוק עשרות סו- רמה שבע ושמונה. 
גים של סטריט. עם עכבר או 
בלי, תחיבה בחלונות או רק ₪ להטתכל להס בעיניים 
בדוס, משחקים מבית היוצר מבלי לצחוק 
של חברות גדולות וידועות וא 1% מאז שאנר מוחקת 
8 כ ל של תו ב-4055=, קשה לי ללכת בר* 
ו 0 יי -- חוב ולהטתכל על אנשים מבלי 
קלוץ.מ / לדמיין כיצד היו נראים לד חת- 
הינ-טריס וכו'. נכתוב פה על 7 חלפר וניה יו 
הוריאציות השונות והמוטרפות - + ₪ 9% 
שלהם. ואלו לא חסרות, כולס עמים במשך היוס כאשר אני 
מוזמנים לשלוח את חוויותיהם עטוקה בענייני היומיום, אוי 
ה יי הכי משונים שה: כבר מפנסזת ומתכננת ומ- 
תגלגלו לידיהם. שתוקקת אל הרגע בר אגש למ- 
0 - שחק, ואס נבצר ממני לשחק - 
שתי עינייס, שתי אוזנייס אנ מאוד מתרגזת, אצבעותי 
יי : מדגדגות, - אישוני . מהרוצצים 
אני וי, תקועה כבר זמ . 5 וכולי חסרת מנוחה. 
רב טביב מטרים הפרצופים - 
8, חוקי המשחק פשוטים זהירות! סכנת 
ומעסים, כחוקיז. של המשחק : : התמכרות! 
המקורי. חלקי פרצופים נופלים 1 2 קוה לי להמליץ על המשחק. 
בתפזורת, סנטר, פה אף או- ָ הזה, רק משום שאני מרחמת. 
זניים, מצח ושעדות.. צריך על מי שיתמכר אליו יאבד 
לסדר מאסופת האיברים הללר - שעות מזמור > ובכל זאת, 
פרצופינו נודמלים, זרצוי שיהיו טטרים הפלצוטיט הו בע 
אפילו. מושלמים (כלומר אף 7 ויפהפה, התנחמד בכך שאתס 
מחאים לפה ולמצח וכו'), כי לומדים היסטוריה (אשוים ידו- 
אז חקבלים יוחד נקודות. הו- עים ויצירות אומנות..). קצב 
שלם 7 הוא נעלם ומר טוב גרפיקה. מצוינת,. חזקיס 
זכה את השחקן בנקרזות, ומ" צ פשומים ובהיריס. הי עוד 
פה מקוט לפרצופים חדשיט צריך הבנאדם בשביל להנות 
לא הושלט? נערמות הקוביוד ביו בזמגר הפגרי ₪ 
שור על גבי שורה עד שת- 
גענה לתקדה, זה הסוף. 


0 רדק 0 ל ות כ 205082 50/ אי ורות 300 2 
שוכ )יו 90221 ה6/, /3/ (25/יץ וברי עמ///א 4 23 שכ(: קל 





, ביפ1] 'הנשר התוקף ומוי יצאתי עס 
חברים, משפחת "טייסים", ייר 
מימולטורים ליתר דיזק, שלושתם 
שייסִים למופת, אך יובל, האמצעי, 
הוא הסקרן מכולם והוא שלמד את 
התוכנה החדשה בלילות ולימד או- 

תד בימים. לאחר סרטון הפתיחה 
המרשים נמצאנו בטייסת ונתבקשנר 
'לבחור בטייס אשר ייצג אותנר. אנ- 
/חנר בחרנו את 85סוא, בעל מדליות 
והצלחות בעברו הקרבי. זירת הקרב 

נבחרה להיות המפרץ הפרסי. מעל 
מימי המפרץ, מדברות עירק ושמ" 
בגדד, בצרה וערב הסעודית, והנה 
אנד בעיצומה של "סופת המדבר 
בשלב הבא נכנסנך לחדר התידרוך, 

/ שס קיבלנו מטרה ראשתית מו- 
רכבת, להפציץ סוללת סקאדים, 
|\מטרה ‏ משנית, | להפציץ | רדאר 
קרקע. משם עברנו למחסני החימוש. 
טונות של נשק אמיתי, החל מטילר 

/ אוויר-אוור | כמו אמר"ם וסיי- 
נדוינדר וכלה בפצצות אוויר-קרקע 
מונחות לייזר או פצצות הטלה חו- 

/פשית, וטילי שיוט מסוג סלאס 

"ומייבריט: 

, טיסת לילה מפחידה 

זהו זה, אס שאאד. התחלנו בטור 
; וס לילה. לוח השעוניס הסטנדרטי 

מציג מצפן ומפה דיגיטאלית, רד- 
ארום למטדות ‏ קרקע ואזההות, 

+ אופק סלאכותי וקריאת גובה מהי 
דות וכיוון. התצוגה. העילית מלאת 

| נתונים ורבת שימוש, ולזה מַצטרף 

| מסך של ראיית לילה - אותפדוות + 
בשפה המקצועית. "הנה עוד או- 

/ פציה שלא היתה בסימולטור הפ- 
לקון,* צורחים בהתפעלות חברי 

| הנוייסיס,. ומוסיפים: "ה-6ו=. בכלל 
נראה כו טרקטור פרימיטיבי לעו- 
'מת מה שיש לנו פה. תראי, תגובות 

/ ההיגוי שלנו כלזכך איטיות עכשיו, 
בגלל שהמטוס עמוס בתחמתות, 
אף טִימוּלְטור אחר לא יודע לקחת 
את זה בחשבון!" 


מוש מושעה בגללנו 

אכן, כאשר הגענו למטרה הר- 
אשוניח ‏ והפצצנד ‏ אותה, בינתיים 
אב הפעלנו את כפתור 'האצת 
הזמן', עלה השחר ויותר פרטי נוף 
התחילו להופיע מן החשיכה. עשיתר 
" שימוש בטייס האוטומטי, תפסנר 
מהירות גבוהה יותר זכך עלה בי- 
ידינו לחמוק ממטוס האויב שנדבק 
|/לזנבינו וְאִייִם להפילנו. קריאות הא- 


זהרה ‏ שבקעו ממכשירי הקשר, 


או יותר נכון 


מה-ה5ד81.45 סאטסף, הוסיפו להתַרגשות ול- 
פחד. ובינתיים, אנחנו כבר מעל המטרה המ- 
שנית, אך אבוי, מתחתינו מוצבת ארטילריה 
נמ. ולמרות האזהרות שעל המסך נפגענו מה- 
טילים. והופלנו, למזלנר הספקנר לצנוח. *ככה 
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בצלילה שטוחה 
על נמל אויב 
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בהמראה מבחריין 


-=השרו 


בגובה נמוך 
מעל למכלית במפרץ 
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תקיפת סוללת טילים' 
ב 200 רגל 


2 
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חברי כאשר אנו חוזרים לטייסת 
ורפסו עטור המדליזת (עלזז עקב. 
כשלונו לשרת ‏ בעבודה. משרדית 
בבסיס. הזא יושב ומקשקש קרנייס 
לראשו של המפקד, ומחכה לה- 
זדמנות הבאה בה יוכל להוכיח את 
עצמ 

לא זכינו לנחיתה שהיא אחד הד- 
ברים. המרשימים הניתנים לביצוע: 
בתוכנה הזאת, בפעם הבאה נישטר 
יותה. 


מצב אַוְתִנְמִי/ סטנדרטי 

התקנת התוכנה דורשת תשומת 
לב לניהול הזכרון ויש לעקוב אחר 
ההודאות שבספר המצורף. ההדרכה 
מדויקת והספר מקיף ומעמיק, אך 
למרבית הצער התמונות בנירטה 
העברית כהות מדי בגין איכות הד- 
פסה ירודה, וחלקן אף הפוכות ומ- 
טעות. 

חיל ‏ האויר האמריקאי מקדיש 
שישה חודשיס להכנים את ו 
ברזי ה"נשר התוקף". גס אנו נצ- 
טרך אולי לשישה חודשים כדי לל-. 
מוד. את כל האפשרויות הגלומות 
בפימולטור, וביחוד = במצב 
היאותנטי' שלו,. שהוא מורכב. ומ- 
סובך ומדה טסה אמיתית. דווקא 
הקושי בלימוד של. המצב האותנטי. 
נותן תחושה של התגבוות על 
משהד רציני, ‏ אך למתחילים, כדי 
לקצר את זמן הלימוד, קיימים שנר 
מצבים ‏ נוספים. לסימולטור, . מצב / 
לימודי ומצב סטנדרטי, הט פשוטים 
יותר ומאפשרים אימון מהיר. הג- 
ופיקה המשובחת המספקת מל- 
כתחילה תמונות יפהפיות | של 
הטיים בשדה התעופה המקבל תי- 
דרוך, בוחר נשק דזירת קרב - מת- 
קבלת כסרט ממש, סרט בו אנחור 
לוקחיס חלק ומכונים את החד 
פתחותו. אנ משתמשיס בהתקן הג- 
קרא אסוד5 זווםו המספק תחו- 
שות אמיתיות על היגוי . המטוס. 

הטוכריה האמיתית היא האו-. 
פציה להתחבר במודס אל שחקן 
אחר המריץ את הסימולטור ולנהל 
נגדו קרבות אוניר, או לחילופין, 
לקחת אותן כטייט משנה, בעל 
לוחות שעונים משלו, אשר יעזור 
לנו באוסף הנתונים האינסופיים 
בטיסה שתירָאה ממשית ואמיתית, 
על אבידותנו או נצחונותינו, על 
ה-אים ‏ שנרשוס בכנף מטוסנו - 
אספר לאחר הקרבות, בתקווה 
שבקרוב יוקם 885 מיוחד למפגש 
טייפיס רעבי קרב כמונו. ₪ 








משחק סימולציה חדש. סימ"סיטי שמו, 
גורם לאנשים נורמלים לחלוטין, 
לדמיין שהס ראשי ערים ולחשוב מה 
עליהם לעשות למען עירם. עם חלוקה 
לאיזורים, שירותים ציבוריים, מערכות 
עיתונים ובעיות עירוניות - העבודה 


רבה. כך מנהלים עיר בלי שחיתויות. 


כבוד העוופטות 

בחודש שעבר השתתפתי משעשע. ביותר 
מעתה אתם יכוליט לקרוא לי כבוד השופטת 
ראשי עריס מאיזור השרון התחרד בינית עי 
דמיונית במשזוק הסימולצי 
פטת 

חברת מקסיט הכריזה זה עו 
חְַמַ"ִיטי20007, גירסה יפהפיה ל-₪0 ולמקינטוש, הי- 
חלום שבכתר ופיסגת הסידרה של משחקי הסימולציה 
שהחלו ב"אוהחד-א המקורי. כבר ב-1989 יצאה הגירטה 
הדאשונה של צזוס-או5, ובישרה על התפשטות צפויה 
של התוכנות לבניית עולמות מדומיס ( \אטזאוע 
ץזוואשה). המשחק אוסנס עולה 229 ש*ח, אבל הוא 
מספפ תעטוקה מענגת לשעות רבות מאוד. שווה. 

עט שש דרגות של חלוקה לאזוריט, עשרות שרותיס 
ציבוריים ועירונייס, מערכות עיתונים המספקות היבמיס 
שונים (לפי אופיו של עורך העיתון כמובן), יועציס מכל 
הפוגיס המשתמשים בגראפיס ובטבלאות עזר - תבלו 
בישיבה ממושכת סול המסך. שואפים לבתוס הגדול 
ממולס - שימור הרווחה והשגשוג בעיר אשר בש- 
ליטכם. 


בארוע 


וחה על חטחק הסימולציה 


ך לנהל עיר בלי שחיתויות 

השליטה על כל הגודמיס להצלחתה של העיר 
מתחילה בעיצוב פני הקרקע. תרשים חזיתות הב- 
נייניס, שרטוט שטח העיר בעזרת מעבד המוקדש 
לכך, והרבה הרבה אופציות שמופיעות עס הפעלת 
כל תפריט. מעדכת מיטוי מורכבת וחוקים מוכתבים 
מלמעלה יאלצו אתכם לאזן בין רמת החיים שאתם 
מאחלים לתושבי העיר, לבין המצב הכלכלי שלה, 
ומי לא שמע על חובות סצטבריס כמו אלו של ערי 
ישראלד ומי חשב שזה קל לוהל עיר ללא 
שחיתות?ז? 


שרותי רווחה לאזרח 
בתי-ספר ואוניברסיטאות. מוזיאונים, ספריות, מג- 
דשי חניה ומגרשי משחקים - כמה עבודה. בסימרסיטי 


שיפין: /אק7/ע 4/ל/ת. א/7 07//י % 25 וה 4( קא/ק: פסאט? 
(ס /הג/יל עי/ייו 00/וע כא/: אווהם 4/ אהסס 2/43/77 א6נייו. 


הסקודי היד לרשותכם שרותי משטרה. 

הזנחתס במקרה את הקמתן של תחנות משטרה 

לעיר מכובדת. מיד תבחינו בעקומת הפשע המרק 
לשחקים. בגירסת ה"2000 נוספו גס 

בתי-חולים, תחכורת אוטובוסים ורכבות תחתיותי 
מפעלי חשמל ומתקני מים. ועוד נוספר גם ערים שוכ 
נות, איתן תאלצו להגיע להסדרים עירניי חן 
כמו הסדרי כבישים וחלוקת חשמל: 


ממ₪ מציאותי 

אומרים שמלכת אנגליה חושבת שריחו הטבעי של, 
העולם הוא, בעצם, ריחו של צבע טרי, מו שכלו 
מקום שהיא אמורה להגיע אליו, נצבע מיידית על-ידין 
הצוותים המתכוננים לביקורה. האס המציאות שהיוון 
פוגשת היא אכן המציאות האמיתיתז האס משחק טי-, 
מולציה מוצלח של ניהול אורבני אכן יכול להחלין 
במדויק את המציאותו 


למכור אבמיחיס 

ראשי העיר של הרצליה וכפר-סבא הבריזו. אנ 
יחיא, ראש העיר של טייבה, הביא את עירו לן 
השני בגודלה ובמידת הפופולריות של תושביה 
הפליא לעשות בנימיני, ראש עיריית הוד-השרון, או 
הגיע מוכן, מצויד ומחושב לעתיד, והביא את עירה 
להישגים המרשימים ביותר. אלעד בנד ליווה אותזו 
בכל התהליך ומעיד על התקהבותו הרבה. המשחק' 
אומנם הסתייס, אבל המסקנה היא ברורה; זה כליכך: 
לא פשוט להיות ראש עיר, כך שאולי כדאי לחשוב. 
על אפעורות של (הג אוםזבופ או מוכר אבטיחיט, = - 











האח הצעיר מוזמן להשתתף במ- 
שחק המחבואים של דובי עם חבריו 
החיות, ולעסוק בעוד כמה פעי- 
לויות מהנות של כיף ויצירה, תוך 


התנַסָות | ראשונה, 
נוחה וידידותית עם 
ה"עכבר". 

משחק המחבואיס 


ברגע. שדובי סיים 
לספור, מקפצות 


החיות מן המסך ונ- 


בי היכן כדאי ל לחפ את חבריו; 
ובדרך קורות כל מיני הפתעות מש- 
עשעות. לבסוף, יוצאות כל החיות 
שאותן מצאו דובי והילד בריקודים. 


בנוסף, יכול. הילד 
לשחק משחק זכרון 
עם החיות שה- 
שתתפו במשחק המ- 


יכול לצבוע 
מסכיס שאותם הכיר 
במשחק המחבואים; 


עלמות להסתתר במסכים אחרים. והוא יכול להרכיב פאזלים של 
בעזרת ה"עכבר" מראה הילד לדו- החיות. 


השמוש בסדרת "דובי* במ- 
סגרת גן הילדים מזמן פעי- 
לות לימודית חוץ-מחשבית 
מעשירה, שיש לה נגיעה 
ותרומה משמעותית לת- 


חומית 1 .שָל. התפתחות; 





מיומנויות = למידה שניתן 
לפתח באמצעות "דובי": 

האזנה לסיפוְרי הה- 
רפתקאות של דובי והבנתם, 
קריאת תמנות - הבנת 


העולם. החזותי. וְטמל. הֶב- 
לתיזמילדלי, - הבחנה - שמי+: 2 


תית,? התמצאותי מרחביו 
הרזבו ידעי עדלם. פיתוח" 
שפתי,: יתוח ' התיב ה 


גשי, ההתנהגותי והיצירתי 

באמצעות "דובי". 

לומדות | "דובי" מזמנות 

הפעלה של קבוצות ילדים 

שתאפשר להם להביע את 
7 וביצירָה.. 





ללמוד שעון אנלוגי באופן דיגיטלי 


+; ילדיף בגיל 3 מחחילים לגלות ענין בקריאת מחזגי הש- 
עון ורוצים לדעת *מה השעה". בדרך-כלל עוד לפני כני- 
סתם לבית"הספר הם כבר יודעים לזהות ספרות ומספרים 
(תוכניות טלויזיה כמו רחוב סומסוס דואגוח לסדר את הע- 


ץ מחשבים "רושלים 


43 


2601 הק 18 אק 010ה/ 


יז הזה). בסביבות גיל 6 מקבלים ילדינו לראשונה שעון יד 
; אמיתי אך בימים כאלו של טכנולוגיה וקידמה לרוב זהו 
שעון דיגיטלי,: כך מבדיקה. שערכנו מצאנו שגם ילָדים 
בכתה נ', עדיין לא יודעיס לפרש מהי השעה ממחוניו של 
שעוו יד אנאלוגי 

איך נלמד אותס באופן המלהיב והמשעשע ביותרו - לא 
מתוך כך שנוקיע את הטכנולוגיה והקידמה ונלחם בה, אלא 
מתוך זה שנצטרף אליה. מדובר בתוכנת מולטימדיה ל-00 
מכיוון שהיא מיועדת לילדיס קטנים גם לכאלו שאינס " 
דעים לקרוא, התוכנה משתמשת לכל אורכה בקול אנושי 
זוהי תוכנה אינטראקטיבית, שכל שאלה נשאלת בקול, וכל 
תשובה מלווה אף היא בקול, ולא רק בטקסט כתוב. בנוסף 
לקול אנושי, משתמשת התוכנה בגרפיקה גבוהה, אנימציה, 
ומוסיקה סטריאופונית כדי ללמד את כל האפשרויות של 
מחוני השעון. סלבד הנושא של לימוד מחוגי השעון מל- 
. מדת התוכנה לזהות. את המספריס 1 עד 12 ואת - עבור 
לדיס מסש ממש קטנים שעדיין לא יודעים לקרוא ולוהות 
מָפרותת 

וכה בגויה משתי יחידות. היחידה הראשונה מעבירה 
וד את החומר התאורטי, כוטור בצורה אינטראקטיבית 


* היחידה השניה הינה ה"חלק המעשי" - תרגול ואימון באץ. 
מצעות משחק מבוכים משעשע. מסך מיוחד "להוריס ול- 
מורים" מאפשר להם או לאחים בוגריט לבנות עבור הילד 
תוכנית לימוד עצמאית לפי צרכי הילד, רמתו 

והשגיר 

לדוגמא, אמא הרוצה להקנות לילדה ידיעה בנו- 
שא של חצאי-שעות, רבעי שעות ושעות שלמות, 
תוכל לתכנת את הלומדה שתאמן את הילד ות- 


כ 
/ 


| 
] גיאומטריות 


> ענה לו שלינוה דווקא בנושאים אלו של בחירתה. לאחר מכ ל 
-*וכלד ההורים להוסיף לו. בהדרגה ג מצבים נוספים סחי 
+ הטעון כמ *וחטישה" "ועשרה" וכן הלאה הכל לפי הקצב;, 

האישי של הילד. 
החלק התיאורטי בנוי בשיטת "צעד אחר צעד". על המסך 
מופיעה תמונה של שעון גדול כאשר המחוג הקטן והמחוג. 
הגדול נעים על פני הסטפרים כשהם נעצרים במצב מסויס: 
הילד נשאל בקול אנושי איפה המחוג הגדול ואיפה המחוג' 
הקטן. באמצעות המקש הארוך והחיצים יסמן את התשובה, : 
אח"כ תלמד התוכנה את הילד מהי השעה באותו מצב נחון 
בחלק המעשי - משחק סבוכים. זהו למעשה משחק הר- 
פתקאות שבו הילד צריך להגיע דרך סבוכים אל שעון המ- 
ראה שעה מסוימת שהילד מתבקש לזהות. בדרך יצבור (קו- 
דוח ויאבד נקודות הכל בהתאס להשיגיו ולרמת הידע שהוא 
מפגין. הקושיות אינן מאפשרות לילד להסתמך על זכרון של 
. סדר סוקדם יותר של שואלות (אלא להסתמך על היד שצבר;\ 
בחלק התיאורנוי המוקדס יותר). בסוף המשחק ינה ובלת". 
+ ציונים. הילד יתבקש להקיש את שמו ואז יופיע שמר צמוד 
להשיגיו בטכלה. גם החלק הזה מלווה באנימציה ובמוסיקה". 


+ סטריאופונית, התוכנה תומכת בכרטיט קול; 5 , , | 


| - שה 








בשנת. 71 
המודהנ* תה 
יי יי ין 

, כנסר 
עדו 


מ יי 
אד 
ופט. הת; 
ניריורק כדי לדון על נושא 
ד לא על אקולוגיה או על 
סכנ ההבחזה המרחפת",על. 
נדיר בדרום אמריקה, אלא עֶל: 
שעד היןם נחשב למוזר בעילקר. 
"מסע בי בים". כַן, סדִּכֶת הם- 
ג / 
, (שמעוודרת.. גם אצ- 
לנג, בערוץ 2), עם 
|| הרובוט. הלבן -וח- 
קפטן קקרח. מצרפת 
| שמדבר במבמא א3- 
גלי והא(ש עם הצב 
על המצח., 7 
יי 
0 אנשים חיר -- 
אבות תרבות מת- 
קדמת ביַנַתֶר; שמונה 
ו 
'יזן- איש. אהדבר 
המדהים הוא, שגם 
במדינות המתקדמות 
ביגְֶר בעולֶם, אפי- 
,לן " בארתיב ‏ שס 
החלה התכבות הזד 
מ 1 8 
שמעו על ה"בות זא ואנק מד- 
ברת עַל הקיז 6 טחקרד 
(בגבט ב םוב עבג 
שנקראים חלק מהם. 


/ 


יניו 


ו 


קאטו עכשיר ברצינות. התופעה 
הזר באמת קיימת, ובאמת ישנ למ 
"לה 53170 מיליון איש (בארה"ב 
בלבץ.. ברחבי העולס ישום עוד 
כמה עשרות מיליונים),. שמגדירים.. 
|, את עצמם כ"'טרקיז' - אנעויס שו 
שמים עחיים. את סדה 
"מס בי/כוכָבים", את סדרת אה" 
6 שלק "שקמוצלחת. עוד יוּחֶר 
"מסע בין 'כוכבים, - הדור הפא", 
ואת סדרת הבת שלה ילל עמק 9 
[ ד 


1 בלה אישור לךוץ. ‏ 7. 


: ו 

תמכרו ל בין כוּכבים' 

ץש צסש), אבָל זה יהיה רק ב39957, 
שש 

1 

חאשס-העיקרי ככל המהומה. 


יק קמהומה הוא -, 
נווט לשעבר בחיל האויר הא 


ש לראשי אולפּני פאראמונם 
ו 


יק 4 

-., שתחקור את התנהגות האאם במצביט שו- 
ו 
לוט ראשון, בשס "הכלוב" (6₪ שוזד), 
בכיכובם של ציפרי הנטר כקפטן קהיסמופר 
צייק, וליאתְרָד נימוי כמר ספוק. הפי"לתד 
הזה נדחה(על ידי דאשי האולפנים. שחשו 
שרודובר" עיסה למור לה = חללי, 
= אך ללא תגדות ויריות, אלא רַק, ₪9 קרבות 

ו 5 . עדיין 
חשבד שהרעען\ טוב, ולכך רודגבה* קיבל 
/ אישו לצלם אד פייקוט (דבר מאוד לאא 
עמקובל), הפטט. מי - -ין 

1 עם 0 /ומוות. ה קר 


בור ה ספא 0 > 


,\ שמיני לספסמבר 1966, קבעה סטנדרטים 
חדשים כנזופ/הכדיוני, ואל הית ל 


2 0 


2 


/- 


= //מהמרכיבים. חחשובים. ביותך. קט 
וויג'דק ; / 


של-6 1 
ימטערביךכובבים", ‏ לפומת. טדרי 
אחרות ששוקרר באותן שנים, "הת: 
מודה עתַ-ה/ החברתיות: 
שות. ראש, בראען והציעה טון 
ו 
מק 0 של הסדרה. שהיווהקחקדים 


היחה 
קצעהו 
פה שחורים לא הו 
פיעו בטלוזיה או| 

בעיתתות או, בכלן 
אמצעי | קקעורם| 

| -אחר,. ונישל "קבלה 

| מכתבּים מכל. שחור | 
אמהיקה, וביניהם גם | 
מרטין+.לותר ‏ קינג, 
שהיה זה = ששיכנע | 
אותה לא לעוזון 
הסדרת. 


-. מוטיב נוסף שתרקון 
רבו"להצי 
7 = 


שחורה 


ל המי האנושל /. בטורה 
5 


₪ עם שיקוב מז 2 החור | 
1 ו 
מגריץ. זן אחת מסדרות 

היחידות שמתאימות, לכ 
לש ותופעת ההערצה אליה היא, 
בהתא 8 מיוין 0 אנשים ן 
ילד המדברים. שטריך 

וני מחזרים זה ?זה 6 

המדהה אנשים מכ השכבו 
הח בראו אוניברסיטאזוד' אס- | 
טר תשיאים. וכלה קבָּנערי 
חוןה באוהיה.... 


4 











*מסע בין כוכבים* הפכה 
לחלק מהמנרעשת האמריקאִית. 


יחד עם ה-"הוט דוגץ\ א 


ביסבול. 


שיחקו'פותה בְגדל -- 


אב"ל, > בעשרים - ושבע לסי 


פסמבר, 1987,. "מסע 'בין. כו- ") 


כביסָ" א-ש בגדול. לר-ל 
אשונה מו ₪ 


נוצרה ‏ סדרת ‏ המשך לסונה 
יי 
הבא" דאשא וד :אשחזמאזפ 
655 עלתה לאו 
-הפרק. הראשון. הכפול,.%] ₪ 
בפאָרפוינס" \ הראה. 0 
0 שהולכו-להי יות-עוד אבן 
דרך בהיסטוריה של אמריקה. 


הצוות החדש של האנטסטכז -> 
וצא למסעו 78 שנים לָאחר שונב--. 
"צוות הישן סיס את שלו: הא; ור" 


(סרפרייז החדשה גדולח' יוחף, 
מתוחכמת-יותר.. וכוללף: בתוכה 
כמה |דברים אחרים. קציו 
בימחק (לשעבר), וקצין. ביטחון 
/ קלינגוני. רופאה שנעלמה לעונה 
שלמה וחורה 4 משתי סי- 
בות;. העובדה וייתה בחתריון. 
והעובדה ‏ שפוטרה יי מפיקה 
הסדרבאן,. וועצת . בטאזואידית. 
והדמות.- הפופולארית; ביותר 
שי הודגברי אי פעם יצר. לן- 
4 = קומנדר-דאטה. -אָדַהואיד 


ור במינו, מעין הַתָק של מר 
5 \\ 5 


בעקבוה האר . 
הכינוי טפנו לדוה הבא 
- הצטרפו עוד כמה אל- 
ב 
ו יכ 
שם הסיפורים התכזו 
בקירק) ספוק או ד"ר מקקוי, כָאן 
ישן *כולה להתרכז גם, 
לדים קסנים שנמצאים על 
נטרפרייז.- או באחד מעשרות 
הסגמ"ים שנמצאים על הספינה. 
לכל-דמות. יצח 


לכל אחד מאנשָי הצוות. ה-אד 
ג 
150 פרקים: שבהם, כו בס- 
זֶרָה המקורית דְגר במתזון בעיות 
חברתיות ו יקה; חים, 
יי תי ויוי 
לוניה דילמות. מוסָיון, טרוד 
הפרק שדן- בטרור לָא שודר 
תחולה. באנגליה, .מחשש שי- 
> --.-גרום למהומות בקרב ה-א.18, 
המחתרת האיריתל'" ששימשה 
מודל לפרק ה ₪ אל 
ב'פ2 למאי שודר הפרק הא- * 
חרון .₪ הסדרה בארה"ב, אך 
זה לא היה סוף ה-אד לאחר 
מ == ג 
האולפנים כי באוקטובה מתוכנן 
לצאֶת סרט קולנוע , בכי- 
של הצוות ‏ החדש וב- 
יו ה של מספר 
ה ו 
ו נכון לפ 
כשין. האל קָצח. יוחר 
כ 


תקציב הסלש. 


מציאום: מיו--- 
חדת, . ותופעות, ההערצה שוות.. 


ש "ל 


ר אחד₪ ל 
ו יל 
= הסדלה השלישית, *חקל. עמוק 
פ", מבוססת. על שלושולושאים 
שונים" !לחלוטין: - תחנת = חלל, 
חבגיודה" (אהסנא8 > והכוונה. 
לא)> | לביוב), = וקרדסיאנים 
ה 
כרו לצופים. במהלך ה-6אד. וּב- 
סיט קסדרה עצמה מבוסס. על 
מספר) פרקים. בוסאד, .כך שניתן 
לקווָא. לסדרה. הזו "סדרת' בת". 
* ההבדל-הגדול ביותר בינה לבין 
ו דות הגדולות הואעוכאו 
כל-הטיפור. לא מתרן₪ על הא- 
נסרפרייץ, אלא על "חלל עמוק 9 
ה 
רדיטענים. במלחמותיהם, כל האי> 
זור היהכבמקור. של הבטורה. םס 
בב שוחר שלום ולומ בטתר, עד 
ו 
כל האזור את שליטה של הפי 
לי ריני 
הצדדים, ובין אס ג. 
\ 
אפשר. עוּץָ לדון במשא זה 
שעות - זה מה שעושים בכל הווּ- 
עידות של כל הטרקייד אבל, הדף = | 
ו 
הרוי = ְ 


או 








הרבה זמן נוארה השאלה האם 
מופר נינטנדו יותר טוב ממ- 
גהדרייב או ההיפך. בלי תשובה 
מחשית. אז לאלה. מכם שהוצים 
קצת תשובות טולידיות, בלי הת- 
חמקויות, המשיכו לקדוא... 

נפתחז בפרטימ טכניים על הטו- 
פר נינטנדו, לעומת המגהזרייב: 

לסופר נינטנדו יש מאגר צבעים 
של 32768 צבנים, שהוא מטוגל 
ל"החליק" = ביניהם = (-0016 
שדזט\אק) במהירות של 180 אלף 
נקודות לשנייה-. לעומת זאת. לס- 
נהדרייב יש מאגר צבעיס 74 512 
צבעים בלבד. (שלא תבינד אותי 
לא נכון.. אוי לא מאוהבי פא 
עד מוותו) 

מהירות המעבזד של הסופר ני- 
נסנדר היא 3.580 בפורמט שלו, 
ומהירות המעבד 68000 של המי 
נהדרייב. היא קו/08 7 בפורמט 
0 ההבדל בין הפורמטים 
אומר שמשהו של המגהדרייב בפירוש 
לא יעבוד יותר לאט על ה פסא18 
למחזת שאי אפשר להריץ... תי- 
אורטית. 

ואי אפשר לשכוח את היק שסס 
שיש ל"68א8 ואין למנהדרייב.. 


כוכב חדש יזרח ב" 


אבל חויבוחים האלה נמשכים כבר 
3 שנים. מאז צאת הסופר נינטנדר 
לשוק, ובכתבה הזאת יש חדשות מו 
בוו ויעניינר את שני הצדדיטו 

כפי שרוב אוהדי הסגה יודעים< 
חברת סגה מתכוונת להכריז על מכ- 
שיר סגה 32 בים, שיקרא אמטזאפ. 
"היה גם מכשיר שיהפוך את המ- 
גהדרייב שלנו 827 בים, והמכשיר 
השני יקרא פמ ה. 

ישוס כבר שישה משחקים בתנור 
הבישול של החברה, שיצאו עם צאת 


אה טד 5 וביניהם 05 החסוץס, 


סגה נינטנדו 
מאבק איתנים 


(מרוץ מכוניות תקת"מימדי משגעו: מד- 
הים ממעו) אוסאח הטדמוע, (מררץ המ 
כוניות המוכר ממשחקי הוידאו), ולבסוף 
0 טדחוע, משחק מכות תלת 
מימדי מדהימ!וו 

למה | עוד | אפשר לצפותזזו 
ה-אטדא5 מיועד לצא לקראת תחי- 
לת 95.. אני מחכה!וו 


עוברים למציאות מדומה 


אבל.. לא חק בצד של סגה קורים דב- 
דים, ולא דווקא הכי טובים: נינמנדו הכ- 
ריזו כי במשך שנת 1995 יש בכוונתם 
להוציא עוד שני מכשירים, והאמח היא 
שאני לא ידדע איזה מהם נשמע יותד מד- 
הים., + 

בתחילת 95, יוציאו נינטנדו מכשיר 82 
ביט (חסר שם עדיין), שההבדל העיקרי 
בינו לבין ההאהטזא5 הוא. שהמכשיר 
של נינמעדו יכיל את המסך בתוכזוו! הסי- 
בה היא שהשהמכשיר יעבוד באיכויות 
תמונה (רזולוציות) נבוהות מדי בשביל 


מלויזיה! והחלק המענין הוא. שה: 
מכשיר הזה יעלה פחות מכל אחד 
מהמכשירים של טגה: מחידו נקבע. 
בפחות | 40087 בעודד 
שה"אהטדא8 וידידו אא יעלר 
בסביבות ה-600%ו! 

זה בקשר ל-39 ביט של נינטנדה. 
אך אל תשכחו שאמרתי שנייםו 

חלק מכם אול" כבר קראו על זה: 
נינמנדו עובדים כבר כחצי שנה על 
מכשיר ביתי שאמור להיות העתיד 
בהתגלמותו! ‏ הפוויקט | נקרא 
*פרויקט. מצ'אות* - זספנסהט 
צדו \וגפה, ומדובר במכשיר 64'ביט 
שועבוד עם מעבד -אססטופ 
8 , ומחידד "היה (קעוה 
להאמין..) בסביבות ה-00%שוו. הטי- 
בה שפרויקט זה מושך אש מצד 
סנה ועוד חברות יריבות היא, 
שכיום, מחשב עם מעבד /88, מחי- 
רו נעמד בעשרות. אלפי דולרים. 
ואיל הפרויקט הלא יאומן. הזה 
(שוזתקדם יפה בלי בעיה אחתו) 
יגיע לקיצו בסוף 96. 

אך מ" היא נינטנדו, שתקפח את 
מעריציה הרבים? הם הכרזו כי 
התחילו | לעבוד | על המשחק 
"אינסשינקט. רצחני* למערכת 64 
ביט המפחידה הזאת, משחק מכות 
תלח-מימדי, ‏ שרק התמונות שלר 
יותר יפות מרהפדחטו אטדהוע 
של סגהוווו הס מניחים. אלא במ- 
ערכח 32 הביט שלהט, ולא ב"64, 
יורשה צינזור של משחקיטו את 
עקב הביקורזת על ציןזור-אואו), ('-: 
נטנדו הודיעו שהם עובדים כבר על 
המשחק הזה קמכונח וידאר 64 בים: 
מיוודת של נתסנדו,. כדי שה" 
שחקנים שלהם לא יצטרכן לחכות 
שגה לפני שיחיה באפשרותם 
לשחק ב"אינסטינקט הצחני". 

נראה לי שבכל זאת אנר אחכה 
עד קצת ולא אקה את 
האמטזא5. מה איהכמזז? ₪ 


חאת: דד אראטד 





<=דויאל ראמבל 


1 כוכבים המפסידים של ליגת ההיאבקות מגיעים למסך הקטן, כן, כן, ברט הארם. 

טאטנקה, יוקוזונה וכל השמות החמים של ליגת ה-=/שצ\ לוקחים חלק באחד המשחקים הנמכרים ביו- 
תר של המכשיר ב-1993. המשחק הוא בלי ספק משחק ההיאבקות הטוב ביותר שיצא ל-58א6 באותה 
שנה. הוא נותן גם סימולציה מעולה ומדויקת של הקדבות בזירה. מגוון התנועות רחב מאוד ומאפשר לך 
להנחית את יריבך לקרקע ב"בודי סלאם" או סופלקס", לתקוף מהחבלים או מעמודי הזירה. מחוץ לזירה 


ניתן גם לרמות (כדאי, זה כיף) ע"י חבטת יריבך בכסא מתכת, שליחת אצבעות לעינו וחניקתו. לכל מת- 
אבק י₪ את התנועה המיוחדת לר כמד ה"בנזאי ספלאד" של יוקחונה וה"שארפשוטר" של ברט. 

ניתן לשחק את המשחק בארבעה סוגי קרבות: קרב אחד נגד אחד (מול המחשב או חבר). קרב זוגות 
וקרב שליששיות, אבל גולת הכותרת של המשחק היא קרב ה"רויאל ראמול", בו אתה נכנס לזירה כמתאבק 
מסוים ואחרי כל פרק זמן קצר נכנס מתאבק נוסף, עד שיש שישה אנשים (במשחק 12 מתאבקים וכולם 
נכנסים לזירה). מטרתך היא להעיף את שאר המתאבקים מהזירה ולהיות האחרון ששורד בתוכה 

בירויאֶל ראמבל" אין שופט אך ניתן לבחור אם רוצים בו או לא בקרבות האחד על אחד, הזוגות וה- 
שלישיות. כמובן עואם אין שופט מותר לעשות מה שרק רוצים בזירה ולהפעיל כל מריק מלוכלך אפשרי. 


גרפיקה - 86 (הזירה דומה מאוד למציאות והדמויות מפורטות ומרהיבות) 

קול - 85 (דגימות קול מהזירה כמו אנחות, פציעות וכז'. חסרה מוסיקה לקרבות) 

שליטה - 90 (הכפתורים מנוצלים בצורה יעילה ונוחה. קל ללמוד בעזרת החוברת) 
| כייף - 90 (משחק מכות או האבקות מצוין שכיף להעביר בו את הזמן) 
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ודרקונים 


משחקי תפקידיס הס שיטה טובה ?ברוח קצת מהמציאות. הנפוץ בהס הוא מבוכים 
ודרקונים, אבל יש גס משחקים מן המזרח הרחוק, ויש אפילו משחקים עס דמויות 
עתידניות. נזה שהחוס עושה לפעמים לאנשים.. 
קיץ, חם לךָ, אתה מדריך בקייטנה. הילדים משגעים אותך, המדריך העוני גס כן שפוך 
לגמרי והקבוצה חוגגת. אתה מרגיש שאתה לא עומד בזה, אתה מת ללכת לים. לתפוס 
גלים. לתפוס חתיכות.. 
עצור/ו!!ו 


(אר לך את הדבר הבא: אתה הלוחם האמיץ אורוס 
(אור, בשפת העם) שמשוטט יחד עם חברך הקוסס אמ- 
רילור (אמיר), בערבות הצחיחות של הארץ האבודה 
שנקר, במטרה למצוא 
את הדרקון האכזרי 
שכלא את נסיכת המ- 
זרח ואת נטיכת המ- 
ערב של מחוז מולן, 
ולהציל אותן (נה. גם 
זאת דרך לתפוס חתי- 
לרוע מזלכט, 


בוצה של גמדי מחי- 
לות - עם טיפש שמ- 
הווה מטרד, אמנס 
קטן, אך מעצבן. 
לא שלא ניסיתס 
להיות נחמדים, באמת 
שכן, אבל לך דבר אל 
יצור עם 50 .0 אז 
בלית ברירה אתם עו- 
ברים לעמדת התקפה, אך הם רבים מכם, ככל שעובר 
הזמן נדמה שהם מתרבי 
ואז.. מגיח מלאך האלוהים מהשמים ומבריח את הט- 
הדניס למחילותיהט, אתס נושמים לרווחה. 
אתה מתעורר כמו מתוך חלום - מהז כבר אחת וחצי? 
טוב נו, עוד יום של קייטנה עבר. 


זוהי דוגמא למשחק תפקידים. משחק התפקידים הנה 
פוץ ביותר הוא, כמובן, מבוכים ודרקוניס, אשר לר 
מתווסף מבוכים ודרקונים מורחב (שהוא באמת מורחב, 
ולדעתי רק פוגם בהנאת המשחק בגלל התעסקות יתר 
בפרטים טכניים). שניהם ידועים יותר כ-80ם |רסאפא. 
בשניהס יש לדמות שש תכנות: כוח, זריזות, כושר, 
תבונה, חוכמה וכריזמה. 


80 התכונות נעות בין 3 ל-18, וב"סאסא הן נעות 
בין ו ל-25, אבל העיקרון זהה: ככל שתכונה גבוהה 


יותר, הדמות שולטת בה טוב יותר. כאשר הדמויות 
מרוויחות נקודות ניסיון בהרפתקאותיהן, הן עולות בד- 
רגות, וכאשר הן עולות בדרגות הן מרוזיחות אוצרות 


חוץ משתי גירסאות 
של המשחק הנ"ל ישנ 
עוד מספר משחקי תפ- 
קידים כגון שדורן, המ- 
תארת מציאות דומה 
לוד שבמזרח הרחוק. או 


רייבנלופט,. השמש הש- 
חורה, ממלכות נשכחות 
וכמובן רומח הדרקון! 

המפורסם. 
ואם כל המשחקים 
עוסקים בימי-הבינייס או בתרבויות רחוקות, הרי יש גם' 
משחקים עתידניים. הדמויות במשחקים האלו חיות בע-| 
תיד, משתמשות בכלי נשק עתידניים, וחלק מהן הם רו- 

בוטים או רובוטים למחצה, 


בקרוב יגיע לארץ משחק נוסף, שנקרא "מיתום". 
שיטת המשחק בו הרבה יותר מופשטת והומנית, הרבה 
פחות מספרית והרבה יותר מציאותית, 

התכונות המוכרות לנו מסבוכים ודרקונים מרוכזות 
כאן בשלוש תכונות ראשיות! 

1. פיזית (שכוללת את הכוח, הכושר והזריזות). 
2 מנטלית 
3 רוחנית (עשכוללת את החוכמה, התבונה והכריזמה), 


אז אלה הם, פחות או יותר, משחקי התפקידים הקיי-| 
מיס בארץ בימים אלה. כדאי להתאזר בסבלנות עד שי-| 
גיע אלינו "מיתוס*, ועד אז, הערות. הצעות ושאר הגי 
גים אפשר לעולוח אלינו, למערכת זומביט. ₪ 





רוב השחקנִיָס הוותיקים בתחוס ה-ש מצטמררים 
קמעה לעומע השם השס וסושם פד זס שצ6, ואני בי- 
ניהס. למַהז ספני שבפעם הראשונה שראיתי אותה 
לפני כאָרבָע שנים, נורא התרגשתי לרְאות איכות: גר- 
פיקה וצליל איכותיים' היו נדירים בתקופה הקדומה 
של משחקי "מבוכים ודרקונים: ‏ כּמזי! 6 8)ססק 


8פואאס, היה משחק שהכיל כסות אטטרטגיה 
כבירה, ואורכז עול המשחק היה מדהים! (לא הפסקנו. 
אני וחבריו, לשחק בו ברציפות במשך כשנתיזס), אך 
לצערי, אִיכְותו של המשחק והזמן:שהשקיעו בו, באר 
לידי ביטוי בכמויות תפריטיס כבירות, ואלפי טקה 
סטים לקרוא, אך איכותו הגרפית, והצליל שלו, כפי 
שכבר ציינתי, היו מהפשוטות מסוגן בזמגו. 

סדרת השק וספ סוד 05 ₪6 ככשה לבבות בזמנה, 
והשפיעה לטובה. לשמחתי, על משחקי ה-80ם שהיר 
צפויים לבוא בעקבותיה, כלומר משחקי ה-80ס של 
היום, 


ן?הול6יר של חקי ₪49 
לייס 


המשחק הראשון בטרילוגיה יוצר על ידי חברת |58, 
ששלטה אז על רובס (ככולס) של משחקי ת-סאם. 
עקב הצלחה מטחררת, לא אחר לבוא משחק המעוך, 
אלא שהפעם, שכרה חברת |55 את סססטפ6עא 
פאסוזהו9500א, כדי שאיכות הגרפיקה והאנימציה 
תעלה על קודמו, ועל מנת לסייס את "=ווד 05 05 
2 הט \40ו8" מהר ככל האפשר. 

המשחק (חל הצלחה אגדית, שבעקבותיה זרם 
סססשתפסוו הכסף שאיפשר לה להקים )] 


| פסופטז5 ססס/וד5פאו העצמאית. חברת 55 נאלן 


לסיים ‏ את הטרילוגיה בעצמה, וכשרסמד 0% ₪06 
3 השס סופ הצליח פחות מקודמיו, ירדה חברת 88 
מהעניין, וחזרה לייצר משחקי 080 בסגנון הישן, אך 
עס איכות גרפית משופרת, עקב הלקח שנלמד מכ- 
שלונד של 3 פס 85001 סוד זס טצם, 

פסוסווד5 סססאוד5פצו, לעומת זאת, לא העיזר. לח 
שוב על האפשרות שמשחק בסגנון שהד ז0 שץם 
הפס 850 (בקיצור 508) מצידם, וכשל. הם צדקו, 
כמזמן, וכשהוציאו את =הס. =0 פסאג.ו, משחק שה- 
פיל כל שחקן מכסאו, התפתחו עוד יותר, והעבודה 
על 2 )0 \ כבר בפיצִומְהָוּ 

חוץ מ-סססשו5שצו המצליחים, 71ו85 החכמים, שמ- 
משיכים להוציא משחקים כושלים (כמו-80% אְאאס, 
רדוס ואפטאח) בקצב מסחרר, ישנה 1ם או6ו0₪ , 
חברה דציית לא פחות, שאחראית לייצורט של שמו- 
נת המשחקים בסדרת אואוד\, שהאחרון בסדרה בלט 
במיוחד, ולפחות בעיני, מייצג את העתיד של משחקי 
ה-080 בשוק ה-ואפו, ע"י כך שהוא משלב את כל 
האלמנטים של משחק טוב, במשחק סאס: גרפיקה מד- 
הימה, אנימציה טובה לא פחות, מוסיקה ממש אדירה, 
שליטה טובה, ומה שהכי חשוב במשחק.סאס: עלילה 


טובהו 
העיל 


ישנס הרבה אנשים שיאמדו שמקוריות בעלילה היא 
הדבר החשוב במשחק סאס, ובכן אנשיט אלה יגלו 
שקו מחשבתם דפוק, אם ישימו לב לעובדה שאין 
כמעט מה לחדש בעלילה, חוץ מהאויביס: בכל מש- 
חקי ה-080 צריך להציל מישהו (לרוב, ארץ. שלמה, 
בשביל הבומבסטיות), והכל נראה משעמט.. אבל בכל. 
זאת, אני, ואלפים אחרים, ממשיכים לשחק ולעקוב 
אחך עולם ה-סאם המרתק, שספק אם יבוא קיצר 
איהפעסוו 

חישב על זה תוך כדי ציפיה ל" 086.\ 07 פסאא/\, 
ולטקירה שאכתוב עליו בקרוב. ₪ 
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העע ה" יוו 
בלילה כשהנולן 
במשרזד צילצק 
*שלום, = אפ 
לדבר עו 
סטיב?" שאל 
במבטא בריטי 
מדבר?" שאלתי 
"פיטר*. "איזה פיטר?" 
"פיטר גבריאל". ככה 
ברגל | חצי שמאלית 
התחילה העבודה שלי 
על האס \קאם 


רחוב טונסנד בסן פר- 

נסיסקו מרוכזים מעל 50% 
של תעשיית המולטימדיה העו- 
למית. כתלמיד שנה אחרתנה 
בקולג' לעיצוב וגרפיקה ממו- 
חשבת פניתי למספר חברות 
מולטימדיה למטרת עבודה וה- 
תמחות. קורות החיים שלי 
ודוגמאות עבודה הורכבו בתו- 
כנת הסדסשהום סאוואסהסאוא 
שבבעלות סטיב נלסון, מתכנת 
בש וקא לשעבר, חברה קטנה 
עם חמישה עובדים שהפיקה 
דוגמאות עבודה לפיטר גב- 
ריאל,. מיותר לציין שבאותה 
יום נשארתי בהתנדבות עד 
שלוש בלילה כדי לעזור בפו- 

פ ולהתחנף לבוסים. 


*מי 





כבר לפני כחודשיים פנה 
סטיב לחברת ההפקות של 
פיטר גבריאל |הסשש )גפ 
8, והינו = צריכים 
להציג את הרעין | שלו 
ל"ואס0-8 כולל עיצוב, ווי- 
דאו, אנימציה ותכנות כבר 
בסוף החודש, לפחות בגירסה 
ראשונה (אלפא) 

לא אלאה אתכם בתיאורים 
על לילות נדודים, מחשבים 
שרופים, תוכנות מתרסקות, 
ויותר מ-1000 ספלי קפה. אבל 
חודש מאוחר יותר הייתה גי- 
רסה ראשונה מוכנה. 

לאחר כל האישורים עשינו 
תיקונים אחרונים (כך חשבנו 
אז) וישבנו ליצור את הפ9- 
רוייקט בצורתו הסופית 

בכל תקליטור כזה ישנס 
עשרות או מאות מסכים המו- 
רכבים בתוכנות כמו ‏ פו- 
טושופ, | עשרות | סירטי 
שומודאסוטם, אנימציות, מו- 
סיקה, מלל ותכנות שצריכים 
השתלב אחד בשני בצורה מו- 
שלמת. כש-אהס \ק<= = פותח,| 
לא היו עוד כל הכלים קיי- 

, ולא היה ברור לחלוטין 


השותף הישראלי של פיטר גבריאל בפיתוח תקליטור 


השימוש בהם. הרבה מאוד זמן 
העברנו בנסיונות, בבדיקות, 
בתיקונים ובעשיה מחדש עד 
שהגענו לתוצאה הסופית. 


ארבעה פרקים "טבעיים" 

התקליטור מחולק לארבעה 
פרקים שקיבלו אפיון עיצובי 
של אלמנטים טבעיים: אדמה, 
מים, אש ו.. כבלים חשמליים 
(נגמר לנו הרעיון באמצע) 
הפרק הראשון מכיל מידע 
לגבי התקליט האחרו של 
פיטר. | לכל שיר מוקצה 
תת-פרק ובו מספר מסכיס עם 
הווידאו קליפ, סרטון "מאחורי 
הקלעים" איך נעשה הקליפ, 
הערות של פיטר על השיר, וי- 
צירת אמנות שנעשתה בה- 
שראת השיר, תוספו לה פו- 
נקציות אינטראקטיביות 
במחשב 

הפרק השני מוקדש לכל מינר 
דברים הקשורים בפיטר עצמו: 
דוגמאות מהתקליטים הקו- 
דמים שלו, אִלְבַּוָם סרטים מי- 
לדותו, הסברים ופרטונים של 
ארגוני זכויות האדם בהם הוא 
לוקח חלק פעיל ביותר. 


ראשון מסוגר 





- 


5 
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פרל 


דפ ₪ וס שה ול- 
מוסיקאים האתניים הרבים 
שהיא מייצגת. ניתן לשסו | 
[הדוגמאות מכל התקליטים, לר-| 
אות (אינטראקטיבית) פסטיבל 
הופעות ואפילו לנגן בכלים 
המיוחדים שהשתתפו בתקליט 
האחרון של פיטר. 

בפרק ארבע ניתן להציץ 
מאחורי הקלעים של ההו- 
פעות, בכל מיני ארועים ול- 
טייל באולפנים של פיטר בא- 
נגליה, | להיכנס | בדלתות 
השונות ולרחרח מה קורה 
בתוך החדרים 

העיצוב האינטראקטיבי של 
התקליטור שגה מאוד מה- 
מקובל בעולם. הניווט נעשה 
באמצעות טאפוו נאה בעל 
הגיון פנימי אך ללא שמות או 
מילים. הפרקים והמסכים מיו- 
צגים ע"י אייקונים | והניווט 
נעשה | ב-טאפוא העליון מי- 
מין לשמאל. כל מסך בת- 
קליטור נגיש בשלוש לחיצות 
עכבר בלבד. חוסר הבהירות 
הזה אומנס מפריע בשלב רא- 
שון אבל ככל שמשתמשים 
בתקליטור הוא נהיה ברור 
וחלק מחוית השימוש 

מדליקים ממש הם הקטעים 
כוללים את הטיול בפסטיבל 
בפרק המוטיקה, האמנות של 






















השירים, והסינך באולפנים 
שנעשה "7 - אד 
טראקטיבי, בסרט נרֶאה כאי- 






מוקדש לחברת | 


העכבר על דלתות, נכנסיס 
לחדרים שם מחכות אופציות 
אינטראקטיביות נוספות; ניתן 
לעשות מיקסים לשיר 
דחום הד או 6או6ום. ול- 
החליט בין גיטרה לתופים 
לפיטר, אפשר לנסות ליצור 
צירופים בין מוסיקאים שו- 
נים, ואפשר לראות ולשמוע 
גרסאות שונות ולא ידועות 
של חלק מהשירים. (האהובה 
עלי ביותר היא הגרסה הש- 
קטה לשיר שאםדף). 

ב"טאפוא העליון בתקליטור 
מופיע פיטר ומסביר מה לע- 
שות, איפה אנחנו נמצאים או 
סתם מהעיר הערות מקריות, 
חלקן די משעשות. 

לאורך הטיול בתקליטור יש 
לנו מזוודה שבה מאכנסיט כל 
מיני | אלמנטים שמפחריס 
לאורך התקליטור. ישנס מס- 
כים וסרטים שאין גישה אלי- 
הם עד שמוצאים את האלמנט 
המתאים כמו הכרטיס להיכנס 
לחזרות של טכס הענקת פרסי 
האמי. במידה ואוספים יותר 


מתשעה פריטים מקבליס 
מתנה. (לא, אני לא אגלה 
מה). 


סך הכל התקליטור נראה 
טוב ומכיל הרבה מאוד קט- 


טר גבריאל 


עים מעניינים. הרבה מהחומר 
קיים רק פה כמו הביצועים 
השונים לשירים, הסרטונים 
על הפקת הקליפים, הסיור 
באולפנים ועוד. החלקים היו- 
תר אינטראקטיבים מהנים 
ולא מסובכים לשימוש, 

ברור שלכל מי שחובב 
פיטר גבריאל התקליטור הוא 
חובה אבל גם לשאר יש מה 
להנות סמנו. ובניגוד להרבה 
תקליטורים אחרים ניתן לשוב 
ולנווט בו בלי להשתעמם, 
בגלל הריבוי היחסי של האו- 
פציות והעושר החזותי של 
המטכים והסרטונים. 

החדשות הטובות הן שתוך 
שלושה חודשים תצא גירסת 
חלונות של 1 .הס האם 
ובמקביל נשלמת הפקת 
2 אס \קא= - תקליטור שבו 
משחקים בתוך העולמות של 


הווידאו קליפים של פיטר 
גבריאל. 
במגרה יש כבר תוכניות 


ל-3 אהס\קאם אבל על זה 
נספר בפעם אחרת. ₪ 





פיטר נבריאל בפארק הירקון 
ההופעה בפרק ה"דקון היחה שונה לחלוטין מהניווט בתקליטור אבל 
עודרה כמה הרגשו דוסות. 
בנינרד להרגשת ההירטק שמאפיינת את פיטר נבריאל בקליפיס שלר 
ובתקליטור, הייתה ההופעה גטולת טריקים טכניים ופעלולים ותיט, 
והתבסטה על ביצועים *ותד אינסטרוחנטלים ווקלים. זה היח שעוי 
חרענן לעומח חה שאוו מצפי מסנו והפתעה נעימה. רביס מאיתנר הידד 
קתיס את הניצועיס לשיר 5שץ₪ הטסץ או ודווקא הלהיט |אאשדש 
איכזב. ללא התמזיכה הוויזואלית המטיביח. הפעלול הטכני המוצלח 
ביותר היה כשהקהל החחיל צמאית לזרוק כריות ישיבה. נאוזיר 
לצלילי השיר דחום =\ד או 6או00וט. אלסלי הסאותד המאבזב 
והצילום המחורבן הייחה הופעה זו הופכת להיוח אחת הקלטידת בגלל. 
ההרנשה האינטימית של פיטר גבריאל מדבר ור אלינד והביצועים. 
הקצת שונים לשירים שאנזונו כבר מכיריס. 
למרבה הפלא דווקא בזה דוסה ההופפה לתקלינוור שבו ים הרגשה של 
פיטר ואנחנו - אחד על אחד, וישנה הצצה לעולם שסאחורי הפאתד 


המועולס שאנ מקבליס בקליפים ובטומפקט דיסקים שיש לנד בבית, 
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שַאז ימי הפקמן העליזים, 
₪קמחשב השמיע צפצוף 
ששקצ' בכל פעס שנאכלת, 
שו הרבה דברים. חברות 
8 החליטו שהגיע 
אמ להכניס קצת מחיקה 
למחשב האישי, וכך נולד 
קר הםד9\.ו₪ סאט50 32פשוג 
של =וודהשהס. שילוב של 
בלי נגינה, תופיס ושאר אפ- 
קטים, ואפילו רכיב דיבור 
עם מבטאיס שוים. פלאי 
הטכנולוגיה. 
















ימור שלי, איך שלא יהיה, הוא שתוך 
שנה שנתי"ס מד שלא יהיה לו 432, יהיה 
אוד מאוד ופי 

אנ עוד זוכר את משחק המחשב הראשון שלי 
היה פקחן די פרימיטיבי. שטיא האמרקציה 
צז היה צפצוף האבל המשעמס שפלט המחשב 
שגל פע שאחד מהרעים אכל אוחך. במשך 
שעת ישבתי וטיחקתי, עד שביו בהיר אחד 
שלי התוגזה וציוותה עלי בנוחישות 
לוחק את עגי החזמים הקטנים שמחבריט את 
הרמקול. 

שא עבר די הרבה זמן, והיום אין אף משחק 
1 את עצמד. שלא בא עם תמיכה בכ 
קול שזאפשרת לו לנגן. לדבר, ובקיצור 
8 אז₪ שליו מדעתו. הכל התוזיל כש. 
0 שפפה, 'צרנית. כל" נגינה, החליטה 
יע חן להכניס מוטיקה ג למחשב האי- 
והסדיזה על מינתסיידר פשונו למזושב בש 
8 מאוד יצרני משחקים ראו סע 
קשמ במכשיר זה, ומשחמשים מקצועיים, לא 
) עניין מיוחד. את הרעיון של כרטים 
ליחה מאוחר יותר לדחוף רק חבות 
]קה זו לא היתה הצלחה גדולה. נקודתת 
8 כנאער חברת שאוגטוס, חברה 
קשנה מטינננפור, קלטה את העניין. אנשי הח 
וה לקחו מעגל פשוס קדגימח קול, ג'וק שי 
[תטייזר 70 מתפוחמ+, והרבה מצברוח טוב. 
[שרבבו. מה שיצא זה פופו שחטס5, כדסיס 
מושב האיוי, שתמך בטכוולוגיות "+ 
נם הציע אופצייה קול סבירה במחיר 
מע 
























































סטנדרט, זה שם המשחק 


8 שמוט50 נחשב למטנדרט בעולט 
קאישי, ולמרוח שיש לו כבר כוזה מח- 





חרים (חלקם, אגב, זולים וטובים יותר), לא 
קיים. כמעט מחשב שמתפקד בלעדיז, וה- 
מכירות ל 8959 6חטס5 רק עולוח מיוס 
ליו 

למעשה , בשוק המיחשוב האישי בכלל, וככ 
וטיטי הקול בפום, עס המשחק הוא סטנדרט. 
מרגע שהטכנולוגיה שלך היא ססנדרם שבר 
כולם משתמשים, אתה מנצח. בשלב זה נוצר 
מעגל שהופך את המנצזו, למנצח גדול יותרר 
חברוות התוכנה בודקות באילד כרטיסיס מש: 
חמשים רזב לקוחותיה, ומפתחות חזכוות בה: 
תאממי שקתה מחשב חדש, או כוטים קול 
חדש, עושה קצת מחקר, ומגלה שכל התוכנות 
תומכות בכרסיס מוייס, וקונה בהתאם. אין 
פלא שמכידות 01ופגו8 תטספ. בחג. המולד 
האחרון עלד אפילו על המכירות של משחקי 
הסלזיזיה הפופולאריים של סגה ונינסנדה 





להיט חד₪ 0632 


ביסים אלה, הכדיזה פאואטוס. על כדסיס 
חדש, שאמזר לקדם את שוק כרטיטי הקול 
מספר דורות קדימה. הכרטיס החדש 40632 
זסופפום 5006 מציע שכלולים בכל סוג" 
הקול, כמז גם תאינזות מלאה לכרטיסים ישנים 
יוחד 

בכרטים החדש, נפטרת פאומטוס. לראשונה 
מהג'וק של ימהה, שמשתמש במכנולוגיה ישנה 
מאוד, כמד הסינתסייזרים המאוד פופולארייס 
מסוג 67, ומשתמשת ברכיב חדש תוצרת 
חברת טואש, חברח בת של פאופפז ₪ס. 
תמחה ביצור כלי נגינה אלקטרתיים. רכיב 
חדש זה מאפשר ליצור מוסיקה בעזרת דגימות 
קול (צדזבות על הכוטיט, או תוצר בית), 
באיכות גבוהה פי כמה. על הכדטים צרובות. 
מספר דגימות פופלאריות של כלי נגינה, תו- 














- 
גישה לספריה 0 
של דיסקנוים חן 
בתחום הסאוווןן 

כמו הד, קורוט, וח ו 
לשפר את האיכות /] 
לכרטיח מגבר פנימי ון] 
למגבר חיצוני, שהיו מע 
הקודמיםף 

להיט ווסף שוא] 
שוגו הוא רכיב די |] 
נולוניה של חנרת דין!] 
של סקססים במגוון רחב ו 


מק 
א 


פיט פול, לינדה, ואורטוןן 
מבטא אמריקאי כבד 
עד מעט יגיע המכטיד גכ כו 








להוויג אותר תמורת 008 
לחכות ולראות, האפן 


שאר ה 





הוא לסטנדרט שטון \\ שימצא 
מקום של כבוד לד 
אחרים שקא זכר לשימו ו רו 
כזכור, הוא שתוך טגה שו 


לו 2בפו\א, יהיה מאוד וו 


הו / 
.-. 


1070 290 כו 
\ 8 ) . 


₪ סודס הנתונים המעולב במכשיר מאמטר גישה. 
תקטוות בארן (בעולם. 





וח' ששון 27 תל-אביב; := ת.ד. 1472 תל-אביב; 18 03-6391288; ה 03-6391287 ₪85 6392131-גו 





























מקינטוש. זה נשמע כמו שם של חברה. 
למעילי עור אן סוג של תפווח, אבל מקי- 
נטוש הוא מחשב. המאק (קיצור למ- 
קינטוש) הוא מחשב ביתי מוזר שעובד 
עם מערכת הפעלה דומה לחלונות חז- 
אמי ייב מ. בעצם, הם המציאו את הדבר 
הזה, אח התפיטה החזותית של חלונות 
ועכברים, עוד לפני שכל השאר חשבר 
על כך 
הוא נמכר בארץ כבר עשר שניט, אבל 
מאז ומעולם היה יקר מדי ולא הגו 
כמעט לבתים פרטיים אלא בעיקר לח" 
ברוח או למחיקאים וגרפיקאים. מש- 
תמשים בו. לשם דוגמא, יזהר אשדות, 
אבי טולדוו, ירון בכר, צליל בירן מח- 
תוכנית "שישי חי" ועוד. על המאק עי- 
צבו את הסמל המימחרי (לוגו) של פפסי 
בעברית ועוד המון דברים אחרים 


"להיכנס 
לפני כשנה הוזלו מחירי המאק ופ- 
תאום התחילו אנשים לקנות מקינטושים 
הביתה. למאק מבחר מצומצם של מש- 
חקים ורובם נמצא על גבי תקליטורים 
אבל הדבר המוזר הוא עוהדבה משחקים 
חדשים נכתבים קודם כל על מאק ורק 
לאחר מכן לתואמים. למשל, המשחק 
יסמ" שמייבאת חברת באג בגירסת 
א לשוק חצי שנה קודם על 
משחקים כמר פוחט אוו חסזו 
סז המודועהזטס ,מפטגם יצאך גם כן 
על מאק ורק לאחר מכן ל"00. 
המאק הוא מחשב שכולל בתוכד כד- 
מיס קול פנימי וכרטיס מסך פנימי ולכן 
הכל הולך חלק כשמטעינים עליד מש- 
חקים, ואין בעיוח של ניהול הזיכרון 
(זיכרון בסיט, זיכרון עליון וכז'), כמו 
שקיימות בתואמים. המאק מחובר גם 
לש עיתונים בעברית, אחד מהם 
מופץ בפקס 
היזם, בעזרת המאק, מפתחים תוכנות 
למשחק הטלויזיה החדי/ 300, ועקב כך 
וח בקרוב משחקים חדשים, 
וד עדיין מצומצם יותך. 
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| = | - |מאק איט איזי עפ = 11 שו |- | 














החנהנותם ‏ של אוהדי המקינטוש 
בקהילת אוהדים של הפועל תל-אביב. 
מיעוט גאה, עם תחושת שייכות גב 
הה. רואים במקרה מקינטוש בסרטל 
מתלחשים ביניהמ, גם אנחנו מעם. פו 
גשים חבר חדש ומסתבר שיש לו מאק? 
מיד הוא מקבל עשר (קודות בָּקָשיש. 
הוא מ"משפחה טובה". גם הוא מגדל 
כלב מזן נדיר, עס תעודות 


-- 





















במדור זה נספר לכט כל חודש על 
הדברים החדשים בעולס המקינטוש 
לשם כך אנד צריכים לדעת לכמה מכם 
יש מחשב מקינטוש ואת כמה מכם זה 
בכלל מעניין. א אנא כיתבו. למדור 
"מאק אימ איזי" ואז נמשיך ₪ 


₪ וא 5 האטחחוופ ‏ | 


המרות+ 
תיק חערבת 
תובנות + שורי+ 





טי -הקכדותן 





























הצ-85 950 
יושבים 
ויורים על 
בטנקים של 
שרק נעעוים 
יותר מרגע לרנג 
פעשוט גרפיקה 
אבל מרתק 
זהירות מאולקום 
ומהתקפי לב 


עים 
דעים 
משחק 
פשוטה 
וממכר 





0 


שטות 
וס זה 
ישו 


זשמז צר 


| 


במשחק הראעוון חלק חשוב. נעשה 

נוירומי יותר. ולאפקסיט כמו אההה. 

פיייד ובו נוספה עכשיז גם מוסיקת 
מכנו עצבנית: 

קר העבודה (עשחה בתזוום המ" 

ם. לקוביוח המזון מהמעוחק הקו- 

דח (וספו האפשרות לעוף מעל או"" 

יד ומעל קידות, שדה הגנה מגנסר 

זמני. רסטוא.ה86צ6, זאת אומרת 





בוץ, עותוקע אותך ממש חול האויב. 
בלי יכולת לוחו לכל אלה מצודפות 
הוראווד חיות, מעין "תרגום בגוף 
הסרט" למ" שמחבלבל. 

חוטפוז חשובה ומעניינת למשחק, 
היא המבחר הגדול של כל" (שק: 
וגורמיס. לתעסוקה נוספת. כל זה 
בומן אמת 

למשחק מצורף כעת עזר גוסף, 
שמאפשר לכות שדוח קרב 
רסואליי חדשיט, לשמור אוחס, ול- 
שחק בהט. זה מש לא קשה, ואפילו 
נחמד, לנסות ולהבין. את החוקיות 
שבעודוח הקרב המוכריס לג 


ה 


ממ 








ולסיוס, | אזהרה. ‏ מ שיחליט 
"להתחבר" 7 א/שהזס806, בה 
חלט צריך לראות את עצמ כמועמד 
סביר לאולקום ו/אר ו 
משחק "עצבני". וקשה להפסיק אות 
אחרי כמה שעות משחק אתו [ 
או עצמך רוקד בכיסא מדוב הת 
דעות ושוכח משאר העולם. ₪ 


0 חק !שיו וו ואטוטוו 1995 \ 


מעווות 
גרפ 00 
טול 90 
יופי של גיזרה.) 


























עיל, בשפת מכונה. כאשר פותחים תו- 
כנה כלשהי ברס-אדים, מגלים חלון ובו 
כל הפריטים שקשורים בתזכנה. לכל 
פריט שכזה ישנה צלמית משלו, שם 
ז"מספר אישי" אליו יודעת התוכנה לה- 
תייחם 

תחת הכותרת (0818ו). למשל, נוכל 
למצוא את כל הצלמיות שבהן מש- 
תמשת התוכנה. תחת (טאפוא), את הת- 
פרימים הנגללים שלה, ותחת (ְדסוק) 
את כל התמונות שכלולות בתוך קובץ 
התוכנה עצמו 

פריטים נוספים שאנו יכולים לראות 
ברס-אָדיט הם מחרוזות הסקסט של 


0 0 ה 0 


056001 2.1 


ו 
ול 


6 


שבמקינטועו כל התוכנות כבר 
'וצות. מה זאת אומרח פרוצוחו כל 
שר הדחבה או תוכנה במ- 
ש, מזרכב מאוסף של "משאביס" 


/ 


בהס. להעתיק אותם ולשנוח אותם. 


פרימ שמרכיב וזוכנה בסביבת 
,| החל מהצלמית (אססו+ 
וכלה בקוד התוכנית הפ- 


התוכנה, הקולות שלה, צורות הפמן 
השונוח שבה היא משתמשת, תיבות 
השיחה (החלונות) שלה, ואולי חשוב 
מכל, הקוד הבציע של התוכנה בשפת 
מכונה של המקינטוט, קוד זה, בתצוגה 
הקסאדצימלית (מספרים בבסיס 18) או 
בשפת אסמבלי נחותה ורומינות בסי- 
שיות של המקינטוש, הוא הבסיס לכל 
פעולה, ולד הקטנה ביותר, שמתבצעת 
במהלך השמוש בתוכנה. למשתמש 
|שוט, וגם למתכנת מתחיל. קשה 
מאוד להבין זה ממש קורה שם, וקשה 
עוד יותר לנסות ולשנות, אבל קצת הי" 
כדות עם שפת אסמבלי, והתבתנות 


במטכים אלו, יכולה לטפק הנאה לש" 
עות רבות: 


זהירות פן תאלצו להתקיך 
מחדש את הסיסטם 

מטבר לזה, כל אחד מוזמן להיכנם 
ולהעתיק את הקולות של התוכנה, הח" 
מונוח שלה, לנסות ו"לתרגט" את חת- 
פרימים. ואפילו לשנות את החלונות. 
והסקסמים שלה. והכי חשוב, לא לש- 
כוח ש"כל הזכויות שמורות". 

כיום, אם כן, רסיאדיו הוא לא רק | 
כלי עזר הכרחי לכל מתכנת מקינטוש,, 
אלא גם שעשוע חביב לכל משתמש 


ב ש 


עול 








רציני. 

חטוב לוכור, שהטיכזי לטעות, גדול: 
מאוד, ולכן לא מומלץ לגעת באף 
קובץ בלי להכין לו גיבוי מלא לפני כן: 
אני ניסיתי, ורק אחרי שואלצתי לח 
תקין את כל מערכת ההפעלה מחדוו, 
הבנתי את הרעיוןי. 

את התזכנה 2.1.1 דוסם-פפח ניתן: 
למצוא בין קבצי בי.בי,אס-שני, ושט' 
גם תוכלד למצוא (אם העריף "זאיל 
בסובו) מיפים שימושיים כמו איך לר-. 
מזת במשחקים, איך לחדור לתוכנות. 
שימושיות, ואיך להוסיף צלמיות. 
פרימים נגלקים. ₪. 























| שנה במתנה! 


1 
[פתחתי ת'עיתון, נקרעה לי הצורה 


[כל-כך הרבה דברים גנובים, הפתעות בכל שורה, 


הלכתי ד 


כולם קוראים "כולנו" (עשיתי בוחן פתע!) 


שבועון צעיך 


השבועון הכי מדליק, אצלך בכל שבוע, 


"כולנו" זה השם שמכניס לעניינים, 
| תשאל את הבנות בעיר, תשאל גם ת'בנים, 
כל יום שלישי, כמו שעון, אצלך בתיבת הדואר, 


כולם קוראים "כולנו", זה הקטע של הנוער! 





או שגען או אס 
4 נקה. האסו הנדו ש שר ההאבקות . 
שש )\\ 


לכבוד: מערכת "כולנו" 
דרך בן-צבי 84 תל אביב/ 68104 
כן, אני מעוניין/ת לצרף את בני/בתי כמנוי לשבועון "כולנו" לשנה שלמה (52 שבועות) 
במחיר מבצע של 324 שקלים (במקום 390, מחיר מנוי רגיל), 
פרטי המ(וי. שם פרטי: ----- = שם משפחה: 
7 
אני מעדיף לשלם באופן הבא: 
7 6 המחאות על סך 54 שקלים. 
7 אני מעדיף/ה לטלם באמצעות כרטיס האשראי שלה: 


סוג הכרטיס (סמן/י איקס): 77) ויזה 77) ישראכרט 7 ) דיינרס. 

מספר הכרטיס: ורד דוכורוה: בכור בכרו 

הכרטיס בתוקף. = תת הת 

שם מלא וכתובת של בעל הכרטיט.--- כו רה יי 

אני מעדיף לקבל כפי; 7 שעון מעוור מקרקר ומדבר 7) מצלמה איכותית ושקמו5 35 מ'מ 07 ווקמן סטריאומוני 


להזמנות בכרטיסי אשרא': 0575180870, 35180870 











אין דבר מבאס יותר ממחשב מקולקל. בעצם יש - 


מחשב שמתפגר תוך כדי העבודה, ועוד לפני 
שהספקנו לעשות גיבוי ל-500 שורות הקוד אותן 
כתבנו במשך ארבע שעות. עד כמה הדבר תלוי בנו? 





אמיר בךשלום סוקר את העויקולים הטכניים 


לשמ חייו של הגולם. 





מה בעצם גורס למחשב 
למות? 

האם מדובר במוות מזיקנה ופרוש 
הדבר הוא שכל מחשב ילך לעולמד 
אחרי כךוכך שנים, אפילו אס נלחץ 
על המקשים בשיא העדינות ולא נקלל. 
אותו כל פעם שנמצא בגים בתוכנה 
ונעטוף אותד בנילון לפני השינהל אר 
שאולי סיבת המזות היא רשלנות פו- 
שעת של המפעיל שהשתמש בדי- 
טקטים זולים, ישנים ואכולי וירוסים 
והריץ יו ולילה תוכנות סימולציה 
"כבדות"ז 


אלקטרונים מתנהגים 
אחרת ממכנים 

המחשב האישי מורכב מחלקים אל- 
קטרונים כמ הכרויס הראשי (זפתוסור 
6ו80) וכרטים המסך למשל, ומ- 
חלקים אלקטרררמכנים המשלביס רכי- 
בים וכרטיסים אלקטרונים עם מע- 
רכות מכניות. מערכות מכניות הן 
מערכות החזות תוך כדי פעולה, למשל 
הדיטק הקשיח וכונני הדיסקטים המ 
סתובבים חוך כדי הקריאה והכתיבה 
ולוח המקשים שבו זזים המפסקים הנ- 
מצאים מתחת לקלידים. גם החלקים 
האלקטרונים וגס האלקרורמכנים עלד 
לים להתקלקל: רכיבים אלקטרונים 
נשרפים כאשר זורם דרכם זרם גבוה 
או כשהם מתחממים יותד מדי ואילד 
החלקים המכניים נשחקים ומתחילים 
לנוע בצורה לא מדוייקת או אפילו 
נתקעים מבלי לזח: עם זאת, המ- 
ערכות האלקטרוניות | מהקלקלות 
לדוב הרבה פחות מהמערכות המ 
כניות, הסיבה היא שברכיבים. וב- 
כרטיסים אלקטרוניס אין שום דבר 
אשר זז ונשחק. 

פעולתם של מעגלים חשמלים מבו- 
ססת על תנועת אלקטרונים. מיליארדי 


אלקטרונים ‏ רצים אומנם במהירות 
האור בתוך המוליכיט החשמליים 





שעל הכרטיט ובתוך הרכיבים עצמם. 
אך הם אינם שודמים את הדפנות דש 
חקים אותם. זרם האלקטרנים אכן 
מחמם את הרכיבים אך אם לא מפ- 
עילים את המחשב במדבר סהרה 
בחום של 60 מעלות צלסיוס, חימום 
זה אינו מהווה בעיה. המעגלים הא- 
לקטרונים החמים נמצאים בספק הכח 
של המחשב וליחר בימחון מותקן 
בספק מאורר קטן השואב ממנו את 
החום. אם תניחו את היד מאחורי המ- 
חשב תוכלו להוגיש בזרם האויר 
שמוציא המאווד. כדי לא לעצור זרם 
אויר זה רצוי לא להניח את המחשב 
צמוד מדי לקידר 

פרט לבעיית החימוס, עלולים הר- 
כיבים האלקטרונים להינוק גם מזרם 
ומתח גבוהים מדי. נזק זה עלול לקד 
רות רק בזמן תקלה כמו למשל ברק 
הפוגע בקו הטלפון ומעביר, דרך כר- 
מיס המודם, מחזז גבוה למחשב, כוט 
קפה שנשפכה על לוח המקשים וגרמה 
לקצר חשמלי בתוכו או אפילו מיפול 
לא זהיר כמד הכנסת כרטיטי הרחבה 
מבלי לכבות או המחח, חיבור לא 
נכון של חומים למחבר יציאת המ 
דפסת וכז 


התחמצנות - החידק 
הטורף של האלקטרוניקה 

בשיגרה רגילה ומשעממת אין למ- 
עגלים אלקטרונים כל בעיה לעבוד 
שעות נוספות. יצרני המחשבים, מת- 
כננים את הכדטיסים כך שיוכלו לפ- 
עול ברציפות 24 שעות ביום במשך 
עשר שנים ויותר. יותר מזה, עדיף ל9- 
עמים להשאיד מערכות אלקטרתיות 
(ולא רק מחשבים) פועלים ברציפות. 
החום הנוצר בזמן פעולתם זואג 
ליבש את האויר ולמנוע הצטברות 
לחות וטיפות מים בתוך המכשיד. הל- 
חות והמים גורמים לחלקים מתכתיים 
להתחמצן (להחליד) ‏ ובצורה ‏ ח 
"הורגים" את המכשיר. "מוות מלחות" 
הקודה לכרמיסים אלקמדתים הוא 
החחמצנות של פסי הנחושת שעל המ- 
עגל המודפס. התחמצנות זו "אוכלת" 


כל מחשב 


את הנחושת עד שהמעגל מפסיק לחו- 
ליך זום. הצבע הירוק שבו צבועים 
לפעמים הכרטיסים הוא לכת הגנה 
המיועדת לשמור על המוליכים מפני 
החלדה כזו 

כל הסיפור על פעולה רצופה למשך 
עשר שנים נכון רק לגבי מעגלים ור- 
כיבים אלקמרונים. בחלקים מכניים 
ואלקטררמכנייס קיימת בעיה. של 
שחיקה. שני חומריס המחליקים אחד 
על פני השני "מגרדים" קצת חומר זה 
מזה. לא צריך להיבהל, לא מדובר 
בניר זכוכית המשפשף קלקר ו"אוכל' 
אותו בשלוש החלקות, אך גם אם מד 
בר בציר של מווע הדיסק המתחכך 
במיסב, קצת חומר נשחק בכל סיבוב. 
הקצת הזה הוא אומנס בעובי של 
פחות ממליונית מילימטר אך אחרי 
מספיק סיבובים הציר יתחיל "לרקוד" 
בתוך המיסף, הנוע הדיסק לא תהיה 
מדויקת והראש יצתרך לחפש את הע- 
רוצים המננטים יותר זמן. מי שהתנסה 
בחוויה הלא נעימה של דיטק גוסס 
זוכר במזו א הקולות המפחידים של 
הראש הנע הלוך וחזור בנטיון לקרא 
או לכחזב מחזר. קולות אלד והזמן הא- 
רוך יחסית הדרוש לקריאה וכתיבה 
הם אינדיקציה לכך שהדיטק קרוב 
לטוף חייו. מומלץ במצב זה לדאוג 
לגיבויים דחופים ויפה שעה אחת 
קודם 











הולך לעולמו ? ! 


אפור להתחשב יותר 
בדיסקים 

אורך החיים של כונן קשיח נע בין 
כמה אלפי שעות (לכוננים זוליס) לל- 
מעלה מ"10,000 (בכוגנים יקרים וטו- 
בים), מדובר בשעות עבודה נטו שבהן 
כותבים או קוראים מהדיסק ולא בזמן 
ההפעלה הכולל של המחשב. פרוש 
הדבר שכדאי לנצל את הכונן בצורה 
חסכונית ולהקטין ככל האפשר את 
הקריאה והכתיבה ממנו. הכי בטוח 
כמובן לא להשחחש בו בכלל. אבל 
לא לזה הכזונה. כל מי שעובד בח 
לונות עם פחות (ד4 מגהבייט זיכרון 


יודע שהדיסק לא מפסיק לדבר, בפרט 
כאשר מריצים יותר משתי אפליקציות 
יחד. מדובר אומנס בהשקעה של כמה 


מאות + אך רצוי להרחיב את 
ולהקטין את העומט מהכונן. בנוסף 
לשיפור במהירות העבודה, יכול 
להיות שנדחה בכמה שנים את הח 
לפת הדיסק הקשיח. פתרונות נוספים 
הם קביעת ₪6 קאאפ קבוע, "איחוד 
קבצים "מקוטעים" (שפוחטוחמגזא) בע 
זרת הנורטון או 508-6 וכד 

בכונני דיסקטים נוטה הראש המ- 
גנטי עצמ להישחק. בניגג 
קשיח שבו הראש מוגן מפנר זו 
כלוך. חריצי הכוננים משמשים כפתח 
יניקה. דרכו נכנסיס. למחשב שערות 
החתול או הכלב, עשן הסיגריות וכד 
מד שהדבר נראה לו ממוזר יכול לפתוח 
את קופסת המחטב ולהסתכל פנימה 
לאזוד הכוננים. פיתרון חלקי לבעיה 
הוא להחזיק באופן קבוע דיסקטיס 


בכוננים ולנקות מדי פעם את הראשים 
| בעזרת דיסקטי ניקוי מתאימים. לא 


הזיכרון 


בטוח שהדבר אכן עחד אבל זה לפחות 
מרגיע את המצפון 


קפה וקולה גורמים לגימגוס 

מועדים לשחיקה ולבלאי הם גם המ- 
קשים שבלוח המקעוים. בפרט הפופולריים 
כמו מקש הרווח והאותיות ו, *, א, ה וכוּ- 
לי. אורך חיים של מקעו נמדד במספר הל- 
חיצות ומדובר על משהו בסדר גודל של 
מיליון לחיצות לפחות, שרק לאחריהן 
המקש מתחיל *לגמגס". הגימגום מתבטא 
בכך שיש ללחוץ די הרבה זמן עד לקבלת 
חגובה או שלחילופין כל לחיצה גורמת 
לאות להופיע פעמיים על המסך. בעידן 
העכבר, בלאי של לוח המקשים צפוי רק 
אצל עיתונאים וגם אז מדובר בכמה שנים 
מובות וכ-30-405 נזק. מנסיון, רוב לוחות 
המקשים נפגעים ממיץ / קולה / קפה 
הרבה לפּני שהם מגיעים לזיקנה ושיבה 
העכבר. דרך אגב, מכיל אומנם כדור המ- 
תגלגל, אך קריאת התזוזה שלו נעשית 
בעזרת חיישני אור שאינם מתבלים כלל. 
עכברים אינם נוטיס כמעט להתקלקל וצ- 
ריך רק לפרק את הגלגל ולנקות אוחו מדי 
פעם 


5 505% זה לא רק ליופי 

מרכיב חשוב גוסף שאינו חי לנצח הוא 
מסך המחשב. החסונה שאנו דואיט עליר 
נוצרת כתוצאה מפגיעה של קדן אל- 
קטרונים בחומר זרחני (פוספור) כמו במ- 
נורת המסך בסלוויזיה. אורך הזיים של 
מסך המחשב (ומסך הטלוויזיה) תלוי בעי- 
קר בעוצמת האור שבו. עוצמת אור חוקה 
מדי גורמת לבקאי של תותח האלקטרונים 
ול"שריפה" של החומר הפלודסנטי שעל 
המסך. בעיית הבלאי של תותח האר 
לקטרונים אינה כה חמורה. אלו המוחקנים 
במטכי מחשב וטלויזיה מודרניים מכילים 
מנגנון "שיקום" העושה מעין שיפוץ עצמר 
וחידוש של החזמר הפולטס את הא 
לקטרונים כך שניחן להפעילו ברציפות 
מספר שנים מכלי שאיכות החמונה תיפגע 
בעייח ה"שריפה" של החומר הזרחני זומר- 
רה יווזר, בפרט אם התמונה שעל המסך 
אינה משתנה במשך מספר שעות. במצב. 
זה, "נשרפים" חלקי המסך המציגים את 
אוחה חמונה כך שהיא ממשיכה להופיע 
גם אחרי שרוצים להציג מטך אחר או 
אפילו אחרי שמכבים אות המחשב. זו הסי- 


בה שרצוי תמיד להריץ ברקע תוכנת 
"כיבוי מס" הדואגת לכבות את 
המסך אם אין בו שינוי במשך מספר 
דקות. כדאי גם להניח את המחשב 
במקום חשוך יחסית כך שניתן להקטין. 
את עוצמת האור בד ועדיין לראות 
תמונה ברורה. פיתרון נוסף הוא שי- 
מוש במסכים מונעי השתקפות אליהם 
נתיחט בפעם אחרת. 


כיבוי והדלקה גורמים 
לטראומה 

שאלה אחרתה היא שאלת ההדלקה 
והכיבוי. האס לכבות את המחשב בח- 
צוח. ולהדליק בצהריום כשחוזרים 
מבית הספר או לתת לד לעבוד כל 
הלילה 1 

אס מחעלמים לרגע מצריכח הח- 
שמל (מדובר בלפחות סו שהם 
כ-25 אגורות לשעה) עדיף להשאיר 
את המחשב עובד. פעולות ההדלקה 
והכיבוי מועדות במידה מסוימת לפו- 
רענות. ברגע ההדלקה המתזים וה- 
זרמים ברכיבים האלקטרונים שותים 
במקצת מאלו שתוכננו לעבודה. מנוע 
המאוורר ומנוע הכונן הקשיח מת- 
חילים להסתובב. ולהאיץ, הראשים 
המגנטיים "מחפשים" את ה"דססט 
שעל הדיטק ועוד כל מיני תופעות 
מעבר בהן יש לחלקים השונים בלאר 
גבוה והן עלולות לגרום וק למחשב. 
במקומות רבים כמו אוניברסיטאות וב- 
נקים, מפעילים מחשבים וציוד ממו- 
חשב (כספומט למשל) באופן רצוף 
מבלי לכבות אותם. במחשב אישי 
כדאי רק לווזא שלא רצה ברקע תו- 
כנה הקוראת או כותבת לכונן הקשיח 
ולהחליש את עוצמת האור במסך למי- 
ויסזם (לא לכבות את המסך אלא רק 
להחלישו). ‏ אס משתמשים בתוכנה 
שומדת מסך", רצו" שהיא "תצייר" 
חמונה חשוכה יחסית בזמן פעולתה. ₪ 
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6% טבמהוון ‏ >41] 
סיון רהב ביקרה בבית-הספר להנדסאים ופגשה את מתכנני 
ומתכנתי העתיד 

פול צאסס (15) מגני תקווה החליט שיותר כיף להגיש פרוייקט שנתי מאשר להיבחן במבחן 
רגיל במחשבים. לכן הוא עבד חודשיים שלמים על ה'אפליקיישן בייס'. את התוצאה כולם 
יכולים לראות בתמונה. 

- מה בדיוק היה הפרוייקט שלךֶד 

פול: "ה'אפליקיישן בייס' הוא תוכנית גדולה שיש בה שלושה אייקונים: שעון, תוכנת ציור 
קטנה ותוכנה להעלאת קבצים." 

- איך צץ הרטיון? 

פול: *הרעיון הוא כולו שלי. שיעמם לי והתחלתי לחשוב איך ייראה הפרוייקט שלי. זה מה 
שיצא. 

- כרגע הפעלתי את ה'אפליקיישן ביים', מה יש לך להציע לי 

פול: "אם מתחשק לך, את יכולה לראות מה השעה. בנוסף את יכולה לצייר קצת בתוכנת 
ציור (פשוטה ביותר) ואת יכולה להעלות קבצים.* 

פול אומר שהתוכנה שלו יכולה להיות בדיוק כמו 'חלונות' אם רק יוסיפו לה עוד כמה דב- 
רים. "אם היה לי יותר זמן, הייתי מוסיף עוד דברים - מעבד תמלילים, למשל. אבל מה שתי- 
כננתי זה מספיק בינתיים. בכל אופן, שום דבר לא סגור ואני מתכנן עוד אייקונים ואופציות 
שיתווספר לתוכנה." ₪ 





































בעוד:כמה דברים = לא | רצינייס 
שנים; תלכו בין אין ספק עוז אבל זאח התוכנה הר- 
מדפי חנות <יכול ‏ להיוח : מעבד ‏ מסחרי<:/>,צינית : הראשונה * שלי, 
המחשרים' = 2?ללכל דבר. המעבד מציע למ-:/2?'ואני סקודה שלא הא- 
ותתלבטו איזה תמש את כל מה שיש במ-5 2:2 חרונה * 
מעבד תמליליס בדים אחריס; ‏ הקלדה,. יצי = אי : בחרת .את 
לקנות = ה למדפסת, שמירה, העלאת*33 המוט יאלצה ? 
*איינעוטיין + קבצים, החלפת פתטים וכר/. אלננד,: "זה נשסע. לר 
לקיוטקסט * אז עד לפני שנתיים, -מחשבי מדליק וקליט כזה, אי 
0 /. ?לא ממש הזיזו לאלעד, פירוש מיוחד * 


על הפרוייקט,: : שנ- 
כתב ‏ בשפת. הַפַסקֶל, 
אלעד מקבל ציון: בת 
ודה : "אין. לי מושג 
+כמה : אקבל;"./ הוא 
אומר, = "אָבל = אָני 
מקונה: : שכמה = שיו- 
תר."₪ 





"אלצה", בניגוד 
לשני : המעבדים: הא- 
חרים, הוא מעבד חדש 
וטרי שפותח רק לפני 
חודשיים. אלעד גור ב 
.ה-15 מִגני תקווה, ממ- 
ציא ה"אלצה", :פיתח 
אותן כעבודת סוף 


אלְעד: "רק כשהתחלתי לל 
וד ב'הנדסאיט', 








-- מה עשית:עד טכשיו? 
אלפד' ‏ "תיכננַתי: :כל: מיני 
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ושמשק המשתמש הגרפי הסי 
טנדרטי של דוספסהסוא , 
מכיל גם שתי תוכניות )886% בסי- 
סיות - מנהל התזכניוה סאק 
הפפ אאאוא) זמנהל הקבצים ( 5.6 
או 





קלות ויעילות 

לאלה מאיתנו שמאסּ בתזכנות הה- 
פעלה הבסיסיות והפרמיטיביוח למדי 
שמספקת דוספסהסו₪, | מציעה כעת 
חברת סשזאגשצ8 את אסזהסא 
פשססאו) 08 קסדאפטס. 

למעשה, החבילה של אסזהסא היא 
קרבה יותר מתוכנת הפעלה, ובהתאס 
זיא גם דורשת שטח דיסק גדול. כאשר 
וו מחקינים את שמונת הדיסקטים המ- 
רייס של התוכנה אנחנו מקבלים 
קרבה מאוד תוספות, שעשויות להפוך 
את השימוש בי"חלונות" בפרט, ובמחשב 


בכלל, לקל ויעיל. 


























































המכתבה | של 
ו פוקס שה אסדהסוא, = מנסה 
בדומה לזאת של 


המקינטוש, לסשטש 
את ההבדל בין קב- 
צים סטנדרטיים של 
המחשב. לבין צורת 
החצוגה שלהם כצ- 
למיות (אססו). במ- 
ערכת חלונות. אנו 
יכולים | לפתוח 
מספר רב של חלד 
עות. מתוך אסוטס 
8, מעין חי 
[קוי של מנהל החו- 
כניות החקורי, שמ- 
אפשר. בניגוד 
לאחיו המקודי, גם (יהול היררכי של 
חלונוח בתוך חלונות בתוך חלונות. על 
המכתבה *יושבות* גם צלמיות של כונני 
המחעב, ומאפשרות פתיחת חלתות דר 
מים לאלד של (זנהל הקבצים המקורי 
בחביבות רבה התוכנה מקשרת ביך 
כל אלה. אם. למשל, נגרוד קובץ כלשהר 
מתוך חלון הקבצים אל המכחבה, מיד 
הוצמד לו הצלמית המתאימה לו. ונוכל 
להשתמש בו בעחיד, כקובץ, כפריט על 
המכתבה, או בתוך חלון קבוע. הצפייה 
בכל אחד מהקבצים, החל בקובץ מקסט 
רגיל, וכלה בקבצים גרפיים, הופכת 97- 
שוסה וקלה, בעזרת שימוש בחלון הק- 
בצים, או בחוכנה המיועדת לכך. 





רובוו. לפחות בתחילת העבודה עם 
חלונות. לא מבדילים בין מנהל התו- 
בניות (מהתקנת מערכת ה"חלונות") 
לבין המערכת עצסה, חבילה של ספ- 

ריות גרפיוה סטנדרטיות 
תוכנת הפעלה/קליפה (8041 + 
היא התוכנה שמהווה את המסגרת 
של כל מה שאנו מבצעים על המד 
חעב. זר אינה מערכת ההפעלה, אלא 
רק הדרך של המשתמש לפנות אלה 
כשם שביפסם אינו שולטים ללא 
ואס פאאואואסס, כך לא נוכל לש- 
לוט בחלונות ללא עזרת תוכנת הה- 
פעלה שלהם. שמה נקבע וניתן לשי- 
נוי בקובץ ואו אפדפצפ. 





נורטון הזגג (לחלונות כמובן...) 


אבשר לכחוח ממסבר רב עול חלונות. ויש אבירו חוכניות עזר - 'ומן איעוי. הוכנת נ'הור קבצ' ארכיון. עורך צלמיות. 
שורך טקפט משוכרר ועוד. חבילה עול עומונה דיטקטים. במיוחד לרצ'נ'ים. 


ויש עוד כלי עזר 

חוץ מתוכנות הבסיט האלו, אנו מקבלים 
בחבילה עוד מספר מרשים של חוכניות עזר 
יומן אישי, תוכנת ניהול קבצי ארכיון (0ו2), 
תוכנה. לשמירת המסך (הפא5 80866 ), 
עורך צלמיות, עורך טקסס משוכלל. וכמובן 
גם את התוכנות הסטנדרטיות של אסזהסא 
לטיפול בדיסק הקשיח 

פריט מענין נוסף שמצורף לחבילה, הוא 
ה"הפאאוא זקו568, מעין שפת תכנות בסי- 
סית ל*חלונות", שאמודה להחליף את קבצי 
האצוזה (65 = 0ד8%) שאיתם אנו רגיליט 
לעבוד ב-008. למעשה. והו כלי עזר נהדר 
שמאפשר ללמוד בקלות את התכנות 
ליחלונות 

חוץ משפע של תוכנות, מותקנת גם ספ- 
ריה מיוחדת של חלונות, שהופכת את הח- 
לונות הסמנדרטייט. של דיספסהסוא, כמה 
למשל. חלון שמירת קובץ. או חלון האזהרה 
הנורא, לחלונוח יפיס ויוילים יותר, תחת 
שימוש בכל תוכנה שהיא, גם אם לא נכתבה 
במיוחד לכך 

אבל יותר מכל אלו. מצטיינת אסזמסא 
שסזאפסם, באפשרויזת העיצוב מחדש 
(פקוואסדפטס) ולה. המשתמש יכול לטנות 
את מראה הנזכחבה מקצה לקצה, על ידי הו 
ספת והחטרת פריטים, הוספוז פקודות שר 
נות, ואפילו שינוי של התפריטים הנגללים 
של התזכנות 


במיוחד לרציניים 
השימושו ב'יסזאפפם אסזהסא, מחיימר 
להיות אינטואיטיבי וקל ללימוד, אך למ- 
עשה, אם אינך מתכנן לשבת וללמוד אוז 
תכונותיו, או שאתה מייעד את השימוש במ- 
חשב שלך. למשתמשים רבים, ועשוייט לא 
להכיר את תכונוחיו המיוחדות, אולי כדאי 
שתשמור את התוכנה החדשה, רק כאופציה 
ולא כתוכנת ההפעלה הבטיטית שלך 
מעבר לכך, יש לזכור, ש- אסזמסא 
מסזאפפם, בגלל שפע האפוטרויות שלה, 
תופסת מקום רב של זיכרון ואאמ. ולכן אינה 
מומלצת, למי שאינו משופע בו ₪ 














פעם, בימי 6פאם ודומיו, בניית מסדי נתונים היתה עניין לא 


היום, התנועה העיקרית בתחום התוכנה, היא הפטה של האפשרויות, והגדלת כוחו של המשתמש ו וה- 
מצוי, מי שנקרא גם 'משתמש קצה'. 

ברוח זו, מתפקדת גם וס סהססא, תוכנת חלונות של חברת פטדס .\, לבניית מסדי נתונים. > 

סה סהקסה, מנצלת את התכונות הויזאוליות של "חלונות", כדי להפוך את התהליך של בניית מסד נתונים, 


הוראות ההכנה והעיצוב 


כבר בשלב הראשוני, שהוא קביעת 
השזות לרשומה, אנד נוכחים בפשטות 
של התוכנה. בחלון טטנדרטי, אנחגר קר 
בעים, בעזרת קופטאות רב ברירתיות, 
את טוגי השדות. ומהם המאטיעים 
שלהט, אזזרי שקבענר את זה, אנחזר יכו- 
לים להפעיל עליהם פעולות חעבוניות 
פשוטות, כמעט בלי בעיה, או לקשר 
אותם עם נתונים מתוכנות אחרות. 

אחרי שקבענו את ה"מסגרת" למסד 
הנתונים שלנו, ניגש אל החלק העיצובי 
את כרטיטי הרשומות אנחנו יכולים 
לעצב בקלות, כמעט כאילו היו חלק 
מתוכנה גרפית פשוטה. לענוח גודל, 
פונט או מיקוס, להוסיף גרפיקה או קול 
בשיטת קישור העצמים של *חלונות* - 
0 שס, כל זה נעשה חוך רגעים ספו- 
רים. 

בסופו של דבר. אפשר גם להוסיף 
תכונות מיוחדות כמ כפתוריט, פעולות 
שתות, וצורות חיפוש, בעזרת תכונוח 
העריכה, שמזכירות מאוד את השיטה של 
סופא -\טפוש, סביבת הפיתוח ה 
טנדרטית ₪ דקספסהסוש ל"חלונות". 





הזנת הנתונים 


השלב הווני הוא הכנטת חנתונים. גם 
כאן העבודה לא מסובכת. אם בנתו 
ממשק משתמש נוח, הכנטת הותונים 
תהיה קלה עבור כל משתמש, ואם גם 


ומעותמשים רציניים מאוד. 


לפשוט ונקי. 


השכלנו לקשר בין עדות לבין הנתתים 
התואמים אותם בתוכנות אחרות (למשל, 
גליו| אלקטרתי. יזמן אישי או אפילו תו- 
כנה גרפית), התהליך יתרחש כמעט ללא 
מגע יד 

כאשר יש לנר מסד נתונים מוכן, אנו 
יכולים לבצע עליו זזיפושים בקלות, בע- 
זות תכנות החיפוש המובנות של 
סאסהקקא, או על ידי שימות חיפוש 
שונגדיר לקובץ הנתונים שלנו. את מה שמ- 
צאנו, אפר לראות כסבלה או ככרטיס 
על המסך, ואפעור גם לקשר לתוכנות אח- 
רות, או להדפים כדו"ח מיוחד שעוצב על 
ידינו, ומשתמש בתכתות הגרפיות של 
*חלונות" (8/יאשופ/יאו), 


מסד נתונים - לא רק עסק 
מסחרי למבוגרים 


מתי לאחרונה קיטלגתם את כל משחקר 
המחשב/דיסקים/ספרים שלכם 1 


1)\/ )14 \. פסזס1 


פשוט . שעסקו בו בעיקר תוכניתנים מנוסים, 
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כנראה שהגיע הזמן.. דוגמא פע 
למסד נתונים, יכולה להיות גס ספה טל- 
פונים פשוט. השדות הם: שם. מש- 
פחה, סלפון, כתובת וכו". שימת החיפוש 
חהיה הכנסת שם וחיפוש מספר השלפון 
שמחאים לו. נסו בעצמכם 
הסאסהקקא יודעת גם איך 8 בק 
בצים ישנים כמו ופם של 08856 או 
מסדי נתונים אחרים, ולהפוך את הגישה 
אליהם לפשוטה יוחר. 
לעומת זאת, ואסאסהקפא, ל 
תוכנות דומות בימינו, לא מכילה"אפ- 
שרות להפוך מסד נתונים שהיא/מווצרת 
לקובץ הרצה (שא6), שניתן להפעיל ללא. 
התוכנה המקורית, וחבל. אמנם כולם מד- 
בריס על קישור בין עצמים, ו 
הפער בין שימזש מסוים של תוכנו 
קובץ הרצה קבוע. אבל היכולח! 
"תוכנית* משלך. עדיין קורצת. 
מהמשתמשים, שרוצים "לתכנת. בלל 
לדעת לתכנת..* ₪ 


הד 0 רע 


חי = > :₪ - 





















עברית שפה קשה, מי לא יודע. 
ועוד יותר קשה למי שעובד עם מחשבים, שהשפה השימושית בהס היא אנגלית, וכולנו 
כבר פיתחנו את ההרגל המגונה, לשבש מונחים באנגלית ולאנוס אותס לשפתנו (לקָמפל 
תוכנית, לדַבג רוטינה, לְסָמַפָּל צלילים וכדומה). 

ובכל זאת, הועדה ללשון העברית ממציאה לנו מונחים עבריים חדעוים, ואנו מנסיס לאמץ 
אותם ולהתרגל אליהם, מבלי לשבור את השיניים, ומבלי להתפוצץ מצחוקו 


* גופן - זאס> - מערך עיצוב תווים להדפסה או להצגה על גבי המסך. גופן הוא שילוב של צורת 
התווים, גודלם, רוחבם, והרווחים ביניהם. רוב מערכות הגרפיקה ועיבוד התמלילים מאפשרות בחירה 
ושילוב בין גופנים שונים. בהדפסה מצטרפות תכונות המדפסת לקביעת אופי הגופנים. 


* לוח אם - 6380380 דסוא - לוח המעגלים הראשי במחשב האישי. אל לוח האם מחוברים 
המעבד ((00), הזיכרון, יציאות החיבור (5דסם) הסדרתיות והמקבילות, ובקרים להפעלת מסך תצר 
גה, המקלדת, כונני דיסקים וציוד היקפי אחר. לוחות נוספים המחוברים ללוח האם נקראים כרטיסי הר 
חבה. 


* תפריט רצועה מורחבת - טאשוא 8ג6-8אועסוא - תפריט שבו האופציה הנבחרת מוארת או צבר- 
עה בצבע שונה. בתפריט רצועה מוארת ניתן לנוע בין האופציות באמצעות מקשי החיצים או מקש 
היאד 


* בלתי מקוון - שאוש-+=0 - שאינו מקיים קשר עם המחשב. לדוגמה, כספומט שאינו מקוון מסוגל 
לבצע פעולות הפקדה או משיכה מהחשבון, אך מכיוון שאין קשר בינו לבין המחשב, הוא אינו מסוגל 
להציג יתרת חשבוך 


* הקלקה - 6116% - הקשה על אחד מכפתורי העכבר. הקלקה רגילה היא הקשה מהירה ושחרור מיידי 
שלאחד מכפתורי העכבר, הקלקה כפולה (א0 01 = ו008ס) משמעה שתי הקשות מהירות רצופות. 






באדיבות הגר רונן 











לוח שידורים 


זומביט - מגזין מחשבים של הטלויזיה החינוכית ימי אי רדי בשעה 15:00, ימי ו' בשעה 13:00, 
פינת המחשב בבוקר טוב ישראל, ערוץ 1. גיא ברנע מגיש, ימי שני ורביעי בשעה 7:35 בבוקר. 
המחשב ואי - מגזין מחשבים אמריקאי, גרמנ"ה 15. ימי שבת בשעה 11:50. 

פינג פונג - ערוץ 1 (פינת משחקי המחשב חוזרת בימי שני אחה"צ בהגשתו של גיא ברנע). 
מיחשוב לפחות מבוהלים - ₪86 הוגג קונב - ימי ג' בשעה 12:35, ימי ו' בשעה 09:25 . 
הבייט הגדול - מגזין מחשבים - 05 ₪1 51/8 - ימי א' בשעה 11:30 

קומיקס - מגזין מחשבים בהנחיית מתי קרינגם, + ₪7 לוכמ בור - ימי שבת בשעה 09:00 , 
הוגו - ערוץ הילדים מעחק טלויזיה אינטראקטיבי בימי א'-ה' בשעה 17:44. 










ג'וקים בראש, גלי צה"ל (וא= 96.6) , גידי אורשר מגיש כל מוצאי שבת בשעה 21:50. 


6 לכו לראות פעלולי מחשב ושילובי אפקטים ממוחשבים מדהימים שלא נראר כמוהם ב"פורסט גאסם". 
בגליון הבא כתבה מורחבת. 

















מ' מכיר אח הבחובח בק'ר + מאח גר' ברידמן - התמונה הזו איננה סחם קעוקוש. נטו להחבונן בה עד אשר חחברר לטיניכם כחובת - טיסמה צבעונית. שוילחו לגו אח הבחרון וחזכו בפרט מדלי 


\ - 


כדי להשתתף בתחדויות הבאות עליכס לשלוח אלינו דיסקט (בעתיד הקרוב - ישירות 888-7), עם 
הקובץ שהכנתם ועם מדבקה המציינת את שם התחרות ואת הפרטים. המלאים למשלוח הפרסיסוו! 
כמו כן, הזופּים בתחרות, בכל חודש, יופיער בטלויזיה בתוכנית "זומביט" ויציגד את. פרי עכברם! 


* תחרות הפתט המשווגע - בעזרת הסדוסם דאס=, או כל כלי עבודה אחר, הנכם 
מוזמנים לעצב לנו פונט משוגע שישמש אותנו לעיתון ולשאר תקתוקי מלל. 


* תחרות האייקון המעווגע - האם נתקלתם אי פעם בתוכנה שלא מצאתם לה אייקון 
מתאים? נסו כוחכם בעיצוב ושילחו לנו את האייקון המתאים לאותה התוכנה. 





חידות הגין1 = מאת אפתי הכהן: 
חידות ההגיוץ משתעשעות במשחקי מילים שונים, 
לפעמים: פידוק המילה לגורמים (כגון: פרצוף, פר-צוף), ואז ההגדרה חרמוז לכל אחד מהגורמיס וגם למילה . 
הטלמה. 
לפעמים: מילה המקיפה מילה אחרת (כגון: שלטרחוק, שלטרחרוק. המזגדרת כימרח בתוך שלוק'), ואז הה- 
גדרה תומוד למילה הפנימית, למילה המקיפה, וכמובן לבימוי כולו, תוך שימוש באות. ב או במילים 
בחוך/בפנים וכדומה 
לפעמים: (יחן בהגדרה אנגרם של הפתרון, כלומד, בלבול סדר האוחיות. (כגון: "פוספס קו אחד. והעניין 
נגמר", הפתרון - סוף פטוק - אנגרם של 'פוספס קד' בהגדרת 'הטגין נגמרי) 
החידות במדזר זה תהיינה קשורות לזומביס כמזבן (בגושאי מחשב, וחקי וידאו, השלויזיה החינוכית וכוי) 
והפעם יש לנד שתי חידות בשבילכם (זה לא מסובך חבריה, פשום תיכנסו לראש): 
1. היישר מהתנור לתוך המגש, והמשחק משגע את העולם (5). 


2. אם אמצא לי דיג רומנטי, אקרא באזניו את הספר הזה (7,4). 
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דום 





2 


הז ה ויר שע 


למה נותנים לכם תוכנת הצפנה פרימיטיבית בבייסיק, ולא 08 (תוכנת הצפנה וחתימה אלקטרונית המו- 
ו ו 
ד 


ו וי ו 
חיל תמיד באיזו שאלה טכנית, תגמר בהרבה פלסף. באחד הדיונים שאל מישהו איך יוכל ליצור תמונה 
2 ו 
ו ל 
למסך קטן ואינטימי מסביבו מצטופפים המון אנשים במוזיאון בלי להצליח לראות. 
ו ה 
ימינוד איפה אתם מעבירים את רוב זמנכס, במוזיאון או מול דואד 

מ ו ו א 
רדיטים של אנשים (סטודנטים ליתר דיוק) שהגיע להם יותר. ושאלתי את עצמי: לא יותר פשוט לשים 
את הקבצים ברשת, או לשדר אותם בטלויזיה, או לשלוח לי דיסקט הביתה 


אני לא משחק הרבה בגילי המופלג, אבל הורדתי את הדמו של דום מהרשת. ההישג הטכנולוגי הוא מד- 
הים (איכות גרפית גבוהה על 0 מִעָפּן - אפילו לא אמיגה), אבל אחרי שהורגיס 30 מפלצות, הקסם פג. 
אולי בגירסת רשת זה יותר מעניין, אבל מומלץ לפעמים פשוט ללכת מכות בצורה הישנה והטובה (אה, 
שכחתי. זה עיתון חינוכי ויורידו את זה בהגהה). 

תשובת המערכת: כפי שהבטחתי בקיר הגרפיטי, תנידו כל מה שבראש שלכם. 


במשך זמן רב ניסתה חברת 6שוז(086 לחקות את 6.8508 ודהווד שהוציאו כרטיט קול באיכות עילאית 
אך במחיר מופרע (1500% שירד ל-6005). הם הצליחו עם ה-השז8פ\ ופ-סאס5 בשוק המשחקיס, עברו 
מו 
מ ו הי ו ו 

אז מה עשו 6/ודא6הסז הלכו ל-טו50, ואלו סרבו להט משום הבלעדיות ל-8640ם וזהטד. אז מה עשר 
בכל זאת 6עוד/1086 הלכו וקנו אותם (נקודה לזכותם על המקוריות, חברה המייצרת כרטיסי מחשב 
קנתה חברת סינתסייזרים). והמלחמה עוד נמשכת. 

ב ו 

ו ו ו 
ב-800 ש"ח (אין לי מניות אצלם). כך תקבלו את הפונקציונליות הנוספת של ה"32פ/\א בהרבה פחות כסף. 
ב 
במ ה ו 


מלחמות בין חברות מחשבים לא ממש מעניינות אותי, זה טריפ של שנות ה-80. אבל אס כבר מישהו | 
ב 
על דיוקם. מקינטוש לא המציא את החלון ולא ו 
ו 

יפה מאוד, המקינטושאים באמת עשו את זה יותר בזול, והיה כיף לפתח ולבצע דברים נפלאים ע' | 
מאק-ו, עד שגדלו עיניהם, ושכחו סה פרוש המילה "זול", והמציאו את ה-מאקר2, המיועד ליאפים בעלי | 
אמצעים. וככה הם הרגו את ה-מאק. | 

















5 ו 


> קון אל 609 ./3/13למ: 0 . 
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8 מחשבת - הרפתקה שאינה נגמרת 





